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Studio-Scrap 8

Nous vous remercions d’avoir choisi Studio-Scrap 8 pour réaliser et
imprimer vos mises en page de photos. Grace aux nombreux modeéles
proposés, vous pourrez ajouter vos photos dans des gabarits pré-établis
et agrémenter le tout de titres, d'images et d’embellissements.

Vous pourrez aussi faire jouer votre esprit créatif en composant vous-
méme de nouveaux modeles a I'infini.

L'exportation des documents en différents formats, vous permettra de
partager vos pages avec vos proches.

Vous trouverez dans cette premiére partie toutes les fonctions
basiques du logiciel, ainsi que les fondements de la retouche photo.
Pour la procédure de mise en route, reportez-vous a la deuxiéme
partie. Vous y retrouverez également les fonctions ajoutées depuis
Studio-Scrap 7 et versions ultérieures.
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1. INSTALLATION ET PRESENTATION

A/ Installation

Vous venez d’acquérir Studio-Scrap. Voici la procédure d’installation.

1/ Installation du DVD

Pour installer le logiciel, insérez le DVD dans le lecteur et patientez quelques instants.
La page d’accueil apparait sur I'écran.

Sur Windows Vista , Windows 7 ou 8, un écran intermédiaire vous demande ce que
vous souhaitez faire. Cliquez sur Exécuter Studio-Scrap-8.exe.

Remarque :
Lors d’une installation standard, toutes les textures sont installées sur votre disque dur.

Sur I'écran d’installation nommé Taches complémentaires, si vous décochez 'option
Copier les textures en local, seules quelques textures seront copiées sur votre
disque dur.

Dans ce cas, lors de I'utilisation de Studio-Scrap, vous pourrez accéder aux autres
textures en remettant le DVD dans le lecteur.

2/ Commande par téléchargement

Si vous avez commandé votre logiciel par téléchargement, vous recevez
automatiquement un mail contenant :

e Un lien pour télécharger et installer le logiciel

¢ Votre numéro de série de logiciel a conserver précieusement

Pour télécharger et installer le logiciel, cliquez sur le lien fourni sur votre mail de
commande.

Attention ;: Gardez ce mail de commande précieusement. Il pourra vous servir de
nouveau si vous devez réinstaller Studio-Scrap sur votre ordinateur.

La procédure d’installation se déroule en deux étapes :
- Le téléchargement des fichiers d'installation sur le disque dur

- Linstallation du logiciel
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Notez que l'installation du logiciel démarre automatiquement a la fin du téléchargement
des fichiers d’installation.

B/ Premiére ouverture du logiciel

Remarque :

Votre mot de passe a été créé lors de votre premiére commande sur la boutique. Ce
code vous a été envoyé par mail.

Si vous ne retrouvez plus ce mot de passe, cliquez sur le lien Mot de passe oublié et
suivez les instructions a I'écran.

C/ Désinstallation

La désinstallation de votre logiciel supprime tous les composants installés par Studio-
Scrap.

Pour désinstaller Studio-Scrap :
e Cliquez sur le menu Démarrer, Programmes, Studio-Scrap puis sur
Désinstallation de Studio-Scrap. Il n’est pas nécessaire de replacer le CD-
Rom dans le lecteur.
e Cliquez sur Oui pour confirmer la désinstallation
e Si Windows vous propose de supprimer les fichiers partagés, cliquez sur le
bouton Non pour Tous.

D/ Changement d’ordinateur

En cas de changement d’ordinateur, voici les opérations nécessaires a la
récupération de vos données.
* Assurez-vous de disposer d’'une sauvegarde de toutes vos pages et albums
sur Clé USB ou sur CD-Rom
* Installez Studio-Scrap sur votre nouvel ordinateur par le DVD ou en cliquant
sur le lien sur votre mail de commande.
* Ouvrez Studio-Scrap et remplissez les différents écrans pour activer votre
logiciel auprés du CDIP.
* Recopiez vosréalisations sur votre disque dur dans le dossier Mes Documents\
Studio-Scrap.

E/ Mise a jour du logiciel

Studio-Scrap vérifie régulierement si une mise a jour est disponible. Dans ce cas,
celle ci est automatiquement téléchargée et sera installée a la prochaine ouverture du
logiciel.
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2. UTILISER UN MODELE EXISTANT

Voici comment créer une page trés simplement a partir d'un des nombreux modéles de
mise en page proposes par le logiciel.

Ouvrez Studio-Scrap sur la page de Bienvenue, puis cliquez sur Nouveau.

A/ Choix du format de la page

1/ Choix d’un format standard

Avant de commencer une page ou un album, vous devez choisir le format de la page
a réaliser. Si cette page est destinée a I'impression, indiquez le format de la feuille que
vous allez utiliser.

Pour choisir le format de votre page :
e Cliquez sur I'onglet Format

5]
# 1 Formats
Taille du papier Marges de la composition
Format
Lors dune commande dimpression , une marge est rognée pour
300 x 300 mm - £viter les liserets blancs.
& : (300,00 £ . |300,00 = . .
) Lergeur : [300,00 5 mm  Hautew : [200,00 2 mm e — hate: B
Album relié T d'impression
Orientation Options Basse: (000 mm
G Portrait Unité de mesure :  Milimétre (mm) - Draite : E: m
Supprimerles marges
Cartes ] Contréler Iz qualité des photos Gauche : 0,00 £ mm

Faire-part
B # Paysage Défnition: [300 %] dpi
.

Assistant de création
d'album

Cliquez a gauche sur le libellé Feuille isolée et choisissez le format de votre page.
Pour notre exemple, choisissez un format carré (Ex : 200 x 200 mm pour imprimer la
page sur votre imprimante a la maison).

2/ Choix d’un format personnalisé
¢ Dans la liste des formats, vous pouvez prendre un format Personnalisé. Dans
ce cas, déterminez la taille en remplissant la zone Largeur et la zone Hauteur.
e Saisissez, en dessous, les marges pré-dessinées entre votre contenu et le
bord de la feuille.
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Remarque : L'unité de mesure peut étre le millimétre, le centimétre, le pouce ou le
pixel. Vous pouvez choisir votre unité de mesure en cliquant sur 'onglet Feuille et
Modeéles, puis sur le libellé Feuille. Si vous passez d’'une unité de mesure (mm, cm ou
pce) en pixel, Studio-scrap affichera 300 pixels par pouce.

B/ Choix des photos

1/ Sélection des photos favorites

Parmi I'ensemble des photos que vous voulez utiliser, présélectionnez les meilleures
photos :

¢ Cliquez sur I'onglet Photos

e Sélectionnez a gauche le répertoire dans lequel se trouvent vos photos

e Cliquez sur l'icone pour afficher I'image sélectionnée en plein écran
* Cliquez sur les fleches vertes en bas de I'écran pour afficher vos photos une
par une.

e Pour marquer les photos favorites, cliquez sur l'icbne ci-dessous entre les
fleches vertes :

W

Cliquez sur le bouton ci-dessous pour revenir a I'affichage de votre composition dans
la colonne de gauche.

Ell Revenir al'affichage standard

2/ Placer les photos dans la page

L'ensemble des photos du répertoire réapparaissent. Les photos favorites sont

marquées par la petite icbne ﬁ .

* Cliquez sur l'icone ik a droite de I'écran pour afficher uniquement les
photos favorites.
¢ Cliquez puis glissez les photos de votre choix dans la page blanche.

C/ Choix du modeéle

Le logiciel vous propose une multitude de modéles différents. Pour accéder a ces
modeles, cliquez sur I'onglet Modéles en haut de I'écran.
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.i. Modéles

1/ Présentation des modéles
Un modéle est un ensemble de gabarits et de textes placés artistiquement.

Nous avons classé tous les modeles par catégorie puis par format (Carré, A4).
¢ Cliquez a gauche sur une catégorie de modeles afin de faire apparaitre les
modéles correspondants en haut de I'écran.

Vous pouvez augmenter ou réduire I'espace de visualisation des modéles. Pour cela :
e Cliquez sur le trait horizontal qui délimite la bande des modeles avec la page
e Glissez la souris, en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, vers le
haut pour réduire cet espace ou vers le bas pour I'agrandir
e Cliquez aussi sur les petites icones du zoom (A droite des modéles proposés)
afin de grossir ou de réduire I'affichage des modéles

Les modéles Simples

Ces modéles se nomment Clean & Simple. Ce terme, emprunté de I'anglais, indique
une page simple et épurée.

TRE

Modéle Américain / Européen
Ces termes sont issus du Scrapbooking.

Les modéles de type Américain sont des modéles qui contiennent généralement peu
de photos mais avec de nombreux embellissements.

Les modéles de type Européen contiennent généralement plus de photos avec
utilisation de gabarits de différentes formes. La page contient également moins de
textes et quasiment pas d’embellissements.

De nombreux autres modéles

Studio-Scrap vous présente de nombreux autres modéles comme des péle-méle ou
des cartes.
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2/ Sélectionner un modéle

En fonction du nombre de photos présentes sur votre page et en fonction de leur
orientation, Studio-Scrap peut vous proposer les modeéles de pages adaptés. Pour
cela, cliquez sur l'icbne ci-dessous :

Y

La partie haute de I'écran se divise en deux parties. La partie droite affiche les modéles
recommandés.

Lorsque vous cliquez sur un modele, il apparait au milieu de I'écran. Les photos sont
automatiquement intégrées dans les gabarits du modeéle.

3/ Adapter un modele a la feuille

Si vous choisissez un format de feuille différent du format original du modéle, vous
pouvez adapter le modéle au format de la feuille.

- . . . v A 4B

* Pour étirer le modele sur toute la feuille, cliquez sur I'icone _\

* Attention, selon le modéle choisi au départ, le résultat est plus ou moins
esthétique.

D/ Remplir la page

1/ Ajouter une couleur de fond

Pour le fond, vous pouvez utiliser une couleur ou une texture. Cette couleur apparaitra
dans le fond de la page.

Du point de vue artistique, vous pouvez choisir une des couleurs présentes dans les 3
photos de votre page.

Deux exemples :

a/ Remettre I'une des trois photos sur le fond de I’écran
* Parl'onglet Photos, sélectionnez la photo a intégrer au fond

e Cliquez sur la petite icone [>

e Cliquez sur licéne Ilﬂ'l puis déplacez I'image afin que le fond de la page
fasse apparaitre ce que vous souhaitez.
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b/ Choisir une texture proposée dans Studio-Scrap

D’autres textures vous sont proposées dans les kits graphiques de Studio-Scrap. Voir
le site de Studio-Scrap :

http://www.studio-scrap.com / Onglet Kit graphique

Cliquez sur I'onglet Couleurs et Textures
Choisissez la catégorie de votre choix

Les textures correspondantes s’affichent a droite.
Cliquez sur la texture de votre choix

Cliquez en haut de I'écran sur l'icbne [Zl
Ajustez le zoom suivant I'effet désiré.

Remarque :

En haut a droite de I'écran, une zone de texte vous permet d’effectuer des recherches
de textures selon un critére. Ex : Si vous saisissez Bleu, toutes les textures bleues
disponibles apparaitront.

2/ Ajouter le titre

Certains modeles proposent un titre en Texte Lettrine, d’autres proposent un titre en
texte artistique.

Pour le modéele Clean & simple_02, il s’agit d'un texte lettrine :

Cliquez sur le mot TITRE dans la page
Sur la fenétre qui apparait en haut de I'écran, saisissez le texte de votre choix
en haut de I'écran.

Partie1- 12



E/ Enregistrer une page

Pour enregistrer votre page :

e Cliquez sur l'icbne puis sur Enregistrer

e Dans Nom du fichier, saisissez le nom de votre page

* Choisissez le répertoire dans lequel vous voulez enregistrer votre page
e Cliquez sur Enregistrer

Vous pourrez ré-ouvrir cette page dans Studio-Scrap pour la modifier. Pour cela,
suivez le chapitre Modifier une page ou un album.
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3. MODIFIER UNE PAGE OU UN ALBUM

A/ Ouvrir une page ou un album existant

En installant Studio-Scrap, de nombreuses pages exemples sont copiées sur votre
disque dur. Vous pouvez les ouvrir avec Studio-Scrap pour les consulter et les
modifier.

1/ Sélection d’une page ou d’un album
Ouvrez Studio-Scrap. Sur I'écran de bienvenue, cliquez sur le bouton Ouvrir.

Si vous avez déja ouvert Studio-Scrap
* Cliquez sur l'onglet Projets
» Sélectionnez a gauche le répertoire dans lequel se trouve la page ou I'album
a ouvrir.
* Laliste des pages et des albums apparait a I'écran

Lorsque vous cliquez sur une page de la liste, le chemin ainsi que le nom complet du
fichier apparait en haut a droite de I'écran.

Le nombre de pages du fichier sélectionné est affiché en bas de I'écran. Il vous indique
s’il s’agit d’'une page simple (une feuille) ou d’un album (plusieurs pages).

Remarques :

1/ Les pages ou albums exemples installés avec Studio-Scrap 6 se trouvent dans le
dossier Documents / Studio-Scrap

2/ Lorsque vous installez I'un des kits de Studio-Scrap, les pages ou albums exemples
de ce kit s’installent dans le dossier Documents / Studio-Scrap / Kit-nom du kit /

3/ Pour les albums, Studio-Scrap affiche la vignette de la premiere page de I'album.

Pour ouvrir la page ou I'album dans Studio-Scrap :
» Sélectionnez la page ou I'album de votre choix et cliquez sur Ouvrir.

2/ Visualiser une page

Si vous avez sélectionné une page, celle-ci apparait dans la partie centrale de I'écran.
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3/ Visualiser un album

Lorsque vous sélectionnez un album, Studio-Scrap affiche la premiere page de
I'album. Une vignette pour chaque page de 'album est affichée a gauche de I'écran.

Si vous ne voyez pas ces vignettes, cliquez sur la petite fleche mauve a I'extréme

gauche de I'écran : (

Pour sélectionner une page de I'album, cliquez sur la vignette correspondante. La
page apparait alors dans la partie centrale de I'écran.

B/ Remplacer une photo

1/ Choix de la photo
* Cliquez en haut de I'écran sur I'onglet Photos

Photos

e Sélectionnez a gauche le répertoire ou sont stockées vos photos

* Des que le dossier sélectionné contient des images, celles-ci apparaissent en
dessous sous forme de vignettes

* Adroite de I'affichage des images, cliquez sur les icbnes Zoom avant ou Zoom
arriére pour grossir ou réduire les vignettes affichées.

1 ]

= =

Les photos sont affichées dans un format réduit. La qualité des images sera meilleure
lorsque vous les aurez intégrées dans les gabarits.

Remarque : En haut a droite de I'’écran, vous pouvez saisir le nom de I'image que
vous cherchez dans la zone de recherche. Elle apparaitra directement a I'écran.

2/ Numériser une photo

Vous pouvez numériser une photo directement depuis Studio-Scrap :
* Cliquez en haut a gauche de I'’écran sur le bouton ci-dessous

Photos

e Cliquez sur I'icone j puis sur Scanner une Photo

e Choisissez le driver de votre Scanner puis cliquez sur Sélectionner

e Les écrans de paramétres de votre Scanner apparaissent. Pour tout
renseignement sur les fonctions de numérisation, reportez-vous a la
documentation fournie avec votre scanner.

e Limage est copiée dans votre disque dur a I'endroit indiqué sur les écrans de
paramétrage lors de la numérisation.
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3/ Apercu des images

Avant de remplacer une photo, vous pouvez la visualiser en format plus grand.
* Placez la souris sur une vignette (sans cliquer) et attendez I'apparition de
'image en grand format
* Déplacez votre souris sur une autre vignette pour agrandir la photo
correspondante
Si I'apercu ne fonctionne pas, allez dans les Préférences, et cochez I'option Afficher
automatiquement I'apergu sur les listes.

4/ Remplacer une photo
* Cliquez sur la photo a remplacer dans la page
e Cliquez sur la photo de remplacement

e Cliquez sur l'icone
* La photo est automatiquement adaptée pour occuper tout 'espace du gabarit
contenant la photo.

5/ Grossir et déplacer la photo dans le gabarit

Lorsque vous placez une photo dans un gabarit, la photo s’ajuste automatiquement
sur 'ensemble du gabarit. Vous pouvez grossir la photo et la déplacer pour ne retenir
qu’une partie de la photo. Pour cela :

* Cliquez sur la photo dans la page

e Cliquez sur I'icbne du zoom plus : o8

Pour déplacer 'image dans le gabarit :
» Cliquez sur 'icbne Mode Image “*-
* Cliquez sur 'image a déplacer
* Cliquez de nouveau sur I'image puis glissez la souris sur la photo pour la
déplacer dans le gabarit

Remarque :

Au cours du déplacement de I'image dans le gabarit, le contour de la photo est marqué
par un trait bleu.

Le déplacement de la photo est possible tant que la photo reste pleinement dans le
gabarit.

Attention :

Si vous souhaitez déplacer une image dans un gabarit appartenant a un groupement :
* Dissociez le gabarit du groupement
» Déplacez I'image dans le gabarit souhaité
* Associez de nouveau les gabarits dans le groupement
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6/ Supprimer I'image du gabarit
Pour supprimer I'image sans supprimer le gabarit associé :
e Cliquez sur l'icéne Mode Image “*-
e Cliquez sur I'image

e Cliquez sur

7/ Comptage des photos sur I'album

Lorsque vous ouvrez un projet (page ou album), Studio-Scrap compte le nombre
d'utilisation de chaque photo dans le projet.

Un petit compteur apparait sur la vignette de la photo dans l'onglet Photos.

Cela vous permet de repérer facilement les photos déja utilisées dans I'album afin
de ne pas les afficher deux fois dans deux pages différentes, ou d'oublier une photo
importante.

C/ Remplacer une texture

Chaque page contient généralement des photos, des textures ou des couleurs unies
ou dégradés. Ces éléments peuvent soit constituer le fond de la page soit s'ajouter
dans un gabarit.

1/ Sélection d’une texture
* Cliquez en haut de I'écran sur I'onglet Textures

@ Textures

e Les textures sont rangées par catégorie Ex : 01 Papiers unis
e Sélectionnez la catégorie de texture souhaitée
e Cliquez en dessous, sur la texture de votre choix

Vous pouvez également rechercher une texture selon un critére donné. Saisissez ce
mot, en haut a droite de I'écran. Les textures correspondantes apparaissent.

Vous pouvez taper une couleur (Ex : vert, rouge ...) ou bien un effet de texture (Carton,
froissé, peinture ...)

D’autres textures vous sont proposées dans les différents kits de Studio-Scrap.

2/ Remplacer une texture

Si la texture a remplacer est dans un gabarit :
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» Sélectionnez le gabarit dans lequel vous souhaitez remplacer la texture
» Sélectionnez la texture de votre choix en haut de I'écran
* Cliquez sur I'icéne ci-dessous

Si la texture a remplacer concerne le fond de la page :
» Sélectionnez la texture de votre choix en haut de I'écran

e Cliquez sur l'icéne
¢ Limage de la texture se place sur le fond de la feuille.

Remarque :

1/ Si vous appliquez une texture a un gabarit qui appartient a un groupement, tous les
gabarits de ce groupement prennent la méme texture.

2/ Aprés avoir positionné la texture, vous disposez des mémes options de
transformation que pour les photos (Zoom, fonction miroir, filtre de couleur ...).

3/ Modifier la couleur de la texture

a/ Les filtres de couleur

Pour transformer la texture en noir et blanc ou sépia :
* Cliquez sur la texture a modifier

. voa |
e Cliquez sur l'icobne =
* Cliquez sur I'option souhaitée

Pour ajouter un filtre de couleur :
* Cliquez sur la texture a modifier

+ Cliquez sur l'icone ==

¢ Cliquez sur Couleur du Calque pour choisir la couleur
* Cliquez de nouveau sur l'icone =

» Définissez I'opacité du filtre

Attention, plus I'opacité du filtre est élevé, plus la texture perd son relief.

b/ Modifier la couleur

Pour modifier la couleur d’une texture tout en gardant son aspect (Rayé, granuleux
etc...).
e Cliquez sur la texture a modifier dans la page

e Cliquez sur l'icéne 9
e Faites varier le plot vers la gauche ou vers la droite afin de trouver la couleur
de votre choix.
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4/ Modifier la présentation de la texture

Comme pour une photo, vous pouvez grossir ou réduire I'affichage de la texture.

Si vous appliquez le Zoom moins 2L sur la texture, celle-ci ne rentre plus dans le
gabarit. Dans ce cas, la texture se duplique autant de fois que nécessaire.

D/ Couleur unie ou dégradée

Ala place d’'une texture, vous pouvez choisir d’afficher une couleur unie ou un dégradé
de couleur.
e Sélectionnez le gabarit pour lequel vous souhaitez remplacer la couleur

1/ Choix de la couleur

Couleur unie

e Cliquez sur 'onglet Couleurs

* Le choix de couleurs ou dégradé s’effectue en haut a gauche de I'écran.

e Cliquez sur l'onglet Standard ou sur l'onglet Personnalisée pour affiner la
teinte de la couleur choisie.

@ Standard  Personnalisée f

2
B

R: 241 G:|206 [Mp: 119 |=

e Cliquez sur la zone de couleur dans la partie gauche de I'écran

e Sélectionnez la couleur de votre choix

¢ Cliquez sur la fleche verte a gauche de la zone de couleur pour remplir le
gabarit sélectionné

Couleur pipette

Dans la page ci-dessous, nous voudrions placer en couleur de fond, la méme couleur
que celle de la cagoule du petit gargon.
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Sélectionnez I'onglet Couleurs

. o i . &
Cliquez sur l'icbne représentant une pipette -
La souris s’accompagne d’un petit carré de couleur.
Déplacez votre souris afin de survoler I'objet dont vous souhaitez reprendre la
couleur (Ex : La cagoule)
Lorsque le petit carré est de la bonne couleur, cliquez sur la photo.
La couleur retenue apparait a gauche dans la zone Apercgu

Couleur dégradeée linéaire

Le dégradé linéaire permet d’afficher un dégradé de couleur. Pour cela, il vous suffit de
choisir la couleur de départ et la couleur d’arrivée.

Propriété du point Style et angles
Angle |0 =
Couleur - ,‘J‘) Linéaire  Losange K ? ﬁ
Pasition IC =] o ||| Diamant | Conique L=} =
losange2  Radial ¥ ¥+ N

Supprimer

‘S

Cliquez sur la premiére zone de couleur a gauche de la barre de dégradée
Sélectionnez la couleur de votre choix en cliquant dans la zone Couleur
Cliquez sur la deuxiéme zone de couleur a droite de la barre de dégradée
Sélectionnez la couleur de votre choix en cliquant dans la zone Couleur
A droite, cliquez sur I'un des 8 plots pour définir I'orientation du dégradé

Cliquez sur l'icbne E> pour appliquer la dégradée au gabarit sélectionné

Remarque :

Vous pouvez également rajouter des points au milieu de la barre de dégradé pour
réaliser des dégradés de plusieurs couleurs.
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E/ Remplacer un titre

Votre page peut comporter une ou plusieurs zones de texte disposées de maniére
artistique. Il existe trois types de texte : texte simple, texte artistique et texte lettrine.

Dans la page ci dessous, il y a 2 textes :
¢ Moments complices, écrit verticalement, est un texte artistique
e Complices est un texte Lettrine.

“complices

30
<
g
3
3 |
=
5

1/ Remplacer un texte simple ou artistique
e Cliquez dans la page sur le texte a remplacer
¢ Le texte apparait en haut de I'écran sous l'onglet Texte
¢ Modifiez le texte, choisissez la police et la taille des caractéres
e Pour un texte artistique, vous pouvez cliquer dans la zone Motif pour changer
la forme du texte.
* Votre texte remplace automatiquement le précédent

2/ Remplacer un texte lettrine
e Cliquez sur I'une des lettres du texte lettrine a remplacer
e Cliquez en haut de I'écran sur 'onglet Texte
e Cliquez en dessous a gauche sur

ATEII:E |ettrine

Studio-Scrap vous présente toutes les lettrines disponibles pour saisir votre mot.
Vous trouverez les lettrines issus des gabarits ainsi que les lettrines issus des
embellissements.

Notez que si vous disposez de certains kits graphiques, et si ces kits contiennent des
lettrines, celles-ci apparaitront automatiquement dans le tableau.

* Modifiez le mot dans la zone de texte en haut de I'écran

¢ Choisissez en dessous la lettrine a utiliser pour le mot

e Le résultat s'applique directement sur la page
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4. CREER UN NOUVEAU PROJET

Studio-Scrap vous permet de créer des pages simples sur feuille A4 a partir d'une
page blanche. Mais vous pourrez aussi créer tous les projets que vous pouvez
imaginer.

Prenons comme exemples une carte d'anniversaire, une carte de voeux pliée en deux
volets, ou bien un objet plus complexe comme un cube.

Voyons a travers ces trois exemples, la richesse des fonctions de Studio-Scrap.

A/ Une carte simple

1/ le format de la carte

Avant de commencer une page, vous devez définir son format. Il est important
d’indiquer le format que vous souhaitez obtenir a I'impression.

e QOuvrez Studio-Scrap sur la page de Bienvenue et cliquez sur Nouveau.

e Cliquez sur 'onglet Formats

e Cliquez a gauche sur le libellé Cartes et Faire-part puis cliquez sur Valider.

Pour réaliser une carte de voeux simple au format 10 cm X 21 cm, cliquez sur ce
format dans la zone Choix du format

Vous pouvez alors commencer votre page.

Voyons les différentes étapes pour composer cette carte :
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2/ La texture de fond

La texture de fond est une superposition de deux éléments : Une texture et un
embellissement.

¢ Placez la texture de fond (voir le chapitre Modifier une page ou un album)

a/ Ajout d'un embellissement
* Cliquez sur l'onglet Embellissements

e Sélectionnez a gauche la catégorie d'embellissements souhaité (Ex :
Transparence)

¢ La liste des embellissements apparaissent en haut de I'écran
¢ Cliquez sur celui que vous souhaitez (Ex : Transparence-fond-eclat)
e Cliquez sur le + vert pour I'amener dans la page

b/ Position et dimension

Pour bien positionner un objet dans la page, vous pouvez utiliser le tableau Position

et Dimension a droite de I'écran.
oot dimensions ()

Gauche : 110,8 =

-

Haut : 38,8 =
Largeur : 48,9 =
Hauteur ; 32,1 =

Garder les proportions [

Si cette zone n'apparait pas a droite de votre écran, cliquez sur la petite fleche mauve

a l'extréme droite de I'écran :

Ce tableau permet de définir précisément I'emplacement et la taille de I'objet
sélectionné.

Position : Le point Gauche : 0 et haut : 0 correspond au point en haut a gauche de

la page. Saisissez donc ces deux valeurs pour placer I'embellissement a partir de ce
point.

Dimension : Indiquez la largeur et la hauteur de I'élément sélectionné.

Dans notre exemple, il faut étirer I'embellissement sur toute la page. Saisissez ici :
Largeur : 210 et Hauteur : 100

3/ La photo encadrée
¢ Ajoutez I'embellissement Cadre-corde-bleu.
e Ajoutez séparément un gabarit rond et placez une photo dedans
* Réglez la taille des deux éléments afin qu'elle soit sensiblement identique. La
taille de la corde disposée en rond doit étre un peu plus grande que la taille
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de la photo.

Remarque : Cela fonctionne de la méme maniére que pour l'ajout d'un cluster.

a/ Régler la taille des objets

Vous pouvez utiliser la zone Position et Dimension (voir la section A2b). Vous pouvez
aussi utiliser un réglage par la souris.

Garder les proportions :
* Cliquez et glissez la souris sur le plot bleu en bas a droite du gabarit
* Le gabarit s’agrandit et se réduit en gardant ses proportions d’origine.

Etirer I'élément sans garder les proportions :
* Cliquez et glissez la souris sur I'un des 7 plots blancs pour augmenter ou
réduire la taille de l'objet.

b/ Ordre des éléments

Pour positionner un objet sur un autre ou sous un autre, vous devez utiliser la liste des
objets a droite.

h*d B2
& attache-métal-parisienne-téte-argent-gris -
& attache-métal-parisienne-téte-argent-gris
#= ruban-pois-banderole-orange
[#]7") | cadre-corde-rond-bleu
V1€ jouets
& badge-rayurerose-bleu-vert
ruban-simple-blanc
«+ ruban-simple-blanc
+ ruban-simple-blanc E

- veégétaux-branche-feuiles-vert
transparence-fond-dat
branche-fleuri-dessin-orange
branche-fleuri-dessin-orange
branche-fleuri-dessin-orange
Papier

EEEEEEEEE

Si cette zone n'apparait pas a droite de votre écran, cliquez sur la petite fleche mauve

a l'extréme droite de I'écran :

Si dans la liste, un objet est affiché au dessus d'un autre, il apparait au dessus dans la
page.
"y Bed

Vous pouvez choisir I'ordre des éléments en utilisant les fleches

4/ Mise en place des autres éléments
* Pour finir votre carte, ajoutez les embellissements un par un.
* Réglez leur taille et le positionnement comme nous venons de le voir.
* Ajoutez enfin le texte artistique.
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B/ Carte 10x15 pliée en deux

Faisons une carte 10x15 pliée en deux et composons uniquement I'extérieur de la
carte.

1/ Format de la page

Pour une carte 10cm X 15cm pliée en deux, vous réaliserez une page de format 20cm
x 15cm. Cela correspond a l'extérieur de la carte.

Cette page sera divisée en deux parties : La partie gauche correspond au dos de la
carte. La partie droite correspond a la face.

Pour choisir ce format de page :
* Dans l'onglet Formats, cliquez sur Feuille isolée.
¢ Dans la zone Format, sélectionnez la ligne Format personnalisé.
* Définissez en dessous la taille de la page souhaitée.

Si vous souhaitez composer aussi l'intérieur de la carte, vous réaliserez une 2™ page
de méme format.

Voici un exemple pour l'extérieur de la carte :

h &
mm|mm|mmmn|\|||nnmnnnmlwnmlmnmunmmwmﬂm

Ajoutez d'abord les deux gabarits rectangle que vous dimensionnez et positionnez
grace au tableau Position et dimension. Voir la section A2b de ce chapitre.

Ajoutez ensuite les deux bandes hautes et basses réalisées a partir des gabarits
Broderies.

2/ Ajout de I'étiquette
L'étiquette de cette page est un gabarit de Studio-Scrap. Il ne nomme Etiquette-03.

Pour le sélectionner, vous pouvez effectuer une recherche dans l'onglet "Gabarits".

a/ Rechercher un élément

Pour trouver un élément (Texture, gabarit, masque ou embellissement), vous pouvez
vous servir de la zone de Recherche en haut a droite de I'écran.
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Ex : Pour chercher le Gabarit Etiquette-03 :
e Sélectionnez 'onglet Gabarit et masque
¢ Dans la zone de recherche, saisissez Etiquette
* Tous les gabarits comportant le mot étiquette apparaissent.

e Cliquez sur le gabarit Etiquette-03 et cliquez sur pour l'ajouter dans la
page.

Remarque : Vous pouvez aussi rechercher une texture en saisissant une couleur (vert,
bleu ...), un embellissement en saisissant le nom de I'objet (Oiseau, nceud, bouton ...)
ou une photo en saisissant une partie de son nom.

b/ Grouper des gabarits

Comme vous pouvez le constater en regardant la liste des objets, lorsque vous ajoutez
le gabarit Etiquette-03, vous ajoutez trois éléments : une bordure fine, une bordure
épaisse et la partie centrale de I'étiquette.

Pour déplacer, agrandir ou réduire ces trois éléments en méme temps, vous devez les
grouper.
¢ Dans la liste des objets, cliquez sur les lignes a grouper en maintenant la
touche Ctrl enfoncée.
e Cliquez sur la derniére petite icone verticale pour grouper les trois éléments

8

Vous pouvez alors déplacer et dimensionner I'étiquette.

b/ Dégrouper des gabarits

Une fois I'élément a sa place, il faudra dégrouper les éléments afin de pouvoir attribuer
a chacun la texture de votre choix. Pour cela :
e Cliquez sur I'élément groupé

@
e Cliquez sur la derniére petite icone verticale # .

c/ Sélection d'un gabarit

Pour sélectionner un gabarit (Ex : pour lui attribuer une texture), il est parfois plus
simple de le faire en cliquant sur la ligne correspondante dans la liste des objets.
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étiquette-03
; tiquette-03
[V @ étiquette-03

Si cette zone n'apparait pas a droite de votre écran, cliquez sur la petite fleche mauve

a l'extréme droite de I'écran :

Exemple : Pour appliquer une texture sur chaque élément du gabarit Etiquette-03:

¢ Dans la liste des objets, cliquez sur la 1ére ligne Etiquette-03
¢ Cliquez sur Couleurs et textures
e Sélectionnez la texture de votre choix

e Cliquez sur l'icone
* Recommencez la méme technique pour les deux autres lignes.

3/ Ajout des rubans

Les deux rubans jaunes et bleus en angle sont construits a I'aide de la fonction Ligne
artistique.

a/ Les lignes artistiques
¢ Cliquez sur I'onglet Embellissements
e Sélectionnez I'image de base (Ex : Spirale-papier-bleu)

¢ Cliquez sur l'icone Ajouter une ligne artistique :
¢ Choisissez un motif prédéfini (Ex : une ligne droite)
e Cliquez sur OK.

Remarque : Si vous choisissez la forme carré, la ligne artistique présente 4 petits plots
jaunes aux 4 coins du carré. Ces plots imposent la forme de la ligne artistique.
Vous pouvez grossir la ligne en cliquant sur I'icbne ®

Pour modifier 'image de base de la ligne artistique :
e Sélectionnez la ligne artistique
e Cliquez en haut de I'écran sur I'image de base de votre choix

e Cliquez sur pour remplacer la ligne sélectionnée.

4/ Ajout des autres éléments

Finissez la composition en ajoutant le cadre de fleur et les différents éléments de
décoration.
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C/ Création d’un cube (en 3D)

Studio-Scrap vous permet de réaliser des objets en 3D comme un cube. Pour cela,
vous devez :

* Disposer vos gabarits carrés dans la page.

* Rajouter les gabarits languettes pour le collage

* Remplir les différents carrés avec vos photos, textures et embellissements

* Imprimer le document

* Apres impression de la feuille, couper la forme générale et plier I'objet pour

former le cube.

Pour réaliser ce cube, créons une page blanche au format A4.

1/ Composer le cube a plat

En fonction du format de la feuille, il faut calculer la taille d'une face du cube (taille d'un
carré). Pour une feuille A4, vous pouvez faire un cube de 6 cm de coté. Il faut aussi
prévoir des languettes de collage (environ 1cm).

a/ Ajouter des gabarits carrés
Cliquez sur I'onglet Gabarits et masques

Dans les formes simples, sélectionnez le Carré et cliquez sur l'icbne + pour I'ajouter.

Al'aide de la liste des objets, réglez la taille du carré.

b/ Copier coller un objet

Pour ajouter les autres carrés de la méme taille :
e Cliquez sur le gabarit a dupliquer

e Cliquez sur l'icébne dans la partie droite de I'écran.

* Cliquez sur l'icone D pour dupliquer 'objet dans la page.
* Faites cela autant de fois que nécessaire pour ajouter tous les carrés.

c/ Aligner les gabarits

Studio-Scrap vous permet de
nombreuses fonctions d'alignement.
Pour placer un élément au dessus d'un
autre :

Pour bien aligner deux éléments I'un
sur l'autre :
e Cliquez sur le 1er élément
* Maintenez la touche Ctrl
enfoncé et cliquez sur le
2éme élément
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e Cliquez sur la petite icone I puis sur Aligner les centres verticalement
Remarque :

Pour ces fonctions d'alignement, c'est toujours le 2éme élément cliqué qui se déplace;
le 1er élément restant fixe.

Pour former le schéma du cube, utilisez les autres fonctions d'alignement (placer un
gabarit a droite ou a gauche efc...).

Afin de ne pas casser les alignements, groupez les 6 éléments entre eux.

2/ Création des gabarits languettes

Pour pouvoir coller les faces, vous d—
devez ajouter des petites languettes sur
certaines faces. Voir la figure ci contre.

Nous vous proposons de réaliser des ' '
languettes de la forme ci dessous : '

Ce gabarit n'étant pas dans les formes standards, vous devez utiliser la fonction de
déformation de gabarit.

a/ Déformer un gabarit

Par I'onglet Gabarit et masque, ajoutez le gabarit souhaité. Pour créer les languettes
de collage, prenez un carré.
e Lorsque le gabarit est dans la page, cliquez sur la petite icbne Modifier la

forme du gabarit : .
e Des points jaunes apparaissent autour du gabarit
e Cliquez et glissez la souris sur les points jaunes pour déformer le gabarit.

e Une fois la forme de l'objet créé, cliquez sur l'icone afin de pouvoir régler
la taille et la position de I'objet.
e Pour cela utilisez les fonctions d'alignement décrite ci-dessus.

Pour placer les trois languettes sur les cotés, vous aurez aussi besoin de tourner un
gabarit ou d'effectuer un effet miroir.
b/ Rotation et miroir d'un gabarit

Rotation graphique
e Cliquez sur le gabarit a tourner
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Cliquez sur Mode Gabarit L
Cliquez sur la petite patte verticale située en bas du gabarit
Glissez la souris dans la direction souhaitée afin de tourner le gabarit
L’angle appliqué apparait au centre du gabarit.

Rotation précise

Cliquez dans le gabarit a tourner

Al
Cliquez sur Mode Gabarit L
o
Cliquez sur licéne :
Sélectionnez la rotation a appliquer ou entrer un angle de rotation en degré

Effet miroir

Cliquez dans le gabarit concerné

£l
Cliquez sur Mode Gabarit "
*I.

Cliquez sur l'icbne :
Sélectionnez le type de miroir a effectuer : Horizontal ou vertical

3/ Remplir la page
Remplissez les différents carrés avec les textures, les embellissements et les photos
de votre choix.
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5. CREER UN ALBUM PAR L'ASSISTANT

Pour vous aider a créer un album photos, Studio-Scrap 6 vous propose un assistant.
Voici les différentes étapes de cet assistant.

Aprés avoir créé cet album, vous pourrez le commander directement a partir de
Studio-Scrap pour le recevoir par la poste.

Pour commencer cet album, ouvrez Studio-Scrap sur la page d'accueil et cliquez sur

le bouton
La premiére fois, cliquez sur le bouton Nouveau Projet puis saisissez un nom.

Les fois suivantes, si vous souhaitez reprendre un projet déja créé, cliquez sur le nom
du projet.

L'assistant vous propose 5 étapes pour créer votre album. Pour passer d'une étape a
une autre, cliquez sur le bouton Suivant en bas de I'écran.

A/ Choix des photos

Cette premiére étape vous permet de sélectionner les photos que vous allez intégrer
dans votre album.
e Sélectionnez a gauche les répertoires dans lesquels se trouvent vos photos
e Cochez chaque photo a ajouter dans votre album ou cochez sélectionner
tout en haut a gauche
¢ Les photos sélectionnées apparaissent sur un fond vert. Elles apparaissent
aussi en bas de I'écran

Pour retirer une photo de I'album, cliquez de nouveau sur la photo en bas. Le fond
vert disparait.

Pour ajouter des photos présentes sur un autre répertoire :
e Sélectionnez ce répertoire a gauche de I'écran
e Lorsque les photos apparaissent, sélectionnez les. Elles s'ajoutent avec les
autres en bas de I'écran.

Partie1- 31



B/ Etape 2 : Classement des images

Cette étape permet de classer vos images dans I'ordre d’apparition dans votre album.

1/ Classement automatique

Plusieurs classements automatiques vous sont proposés. Cliquez sur le classement
souhaité en haut a gauche de I'écran.
* Classement par Date : Les photos seront triées par date de prise de vue
e Classement sur le nom de la photo
* Classement par dossier : Les photos d'un méme dossier sont affichées
ensemble. Dans chaque dossier, les photos sont classées par ordre
alphabétique.

2/ Classement manuel

Vous pouvez classer les photos manuellement en utilisant les fleches bleues en haut

deI'écran:lCFI @ » B

C/ Etape 3 : Choix du théme et du modeéle

1/ Format de I'album

En haut a gauche de I'écran, choisissez le format de votre album. Plusieurs formats
d'album sont disponibles :

Ex : Livre photo carré 22cm ou Livre photo A4 paysage etc...

2/ Théme de I'album
* Agauche de I'écran, sélectionnez le théme pour votre album.
* Au milieu de I'écran, Studio-Scrap affiche alors les modéles de pages
disponibles pour ce theme. Chaque modéle de page comporte plus ou moins
de photos.

En haut de I'écran, vous pouvez restreindre |'affichage des modéles a quelques photos
uniquement.
* Cochez ou décochez en haut de I'écran les boutons pour n'afficher que les
modéles qui disposent du nombre de photos souhaité. Studio-Scrap affiche
les pages modéles correspondant a ce critére.
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Parmi les modéles affichés, vous pouvez retirer ceux qui ne vous conviennent pas.
Pour cela, il suffit juste de cliquer sur la page modele correspondante.

Cette page modéle apparait sur fond blanc. Cliquez de nouveau sur cette page modéle
pour la réintégrer dans votre album.

D/ Etape 4 : Ajustement des pages et des photos

En cliquant sur Suivant, Studio-Scrap va distribuer vos photos dans toutes les pages
modeles retenues. Le choix des pages modéles s'effectue de maniére aléatoire.

Studio-Scrap affiche la couverture de I'album. Pour visualiser toutes les pages
proposées, cliquez sur les fleches bleues a droite et a gauche de la double page.

Toutes les photos affichées dans la page apparaissent en bas de I'écran. Les photos
présentes sur l'une des pages de I'album apparaissent avec un petit indice 1. Les
photos non présentes dans I'album apparaissent avec l'indice 0.

Sur cette étape, les photos sont placées dans les gabarits avec un zoom minimum. Le
choix du zoom et du centrage de chaque photo s'effectuera dans la derniere étape.

1/ Changer un modéle de page

Pour chaque page proposée, vous pouvez changer de modéle :
¢ Cliquez sur la page a remplacer. La page sélectionnée apparait avec un bord
bleu.
¢ Cliquez dans la colonne de gauche sur la page modéle a remplacer.

Remarque :

A gauche, Studio-Scrap vous propose des modéles avec le méme nombre de photo
que la page sélectionnée. Si vous souhaitez changer pour une page avec plus ou
moins de photos, sélectionnez d'abord en haut a gauche de I'écran, le type de modéle
de page a afficher.
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Attention :

Si vous prenez un modéle qui a moins de photo que le modele original, les photos
supprimées apparaissent en bas de I'écran avec un indice 0. Cela indique que la photo
n'est utilisée sur aucune page.

Si vous prenez un modéle qui a plus de photo que le modeéle original, un des
emplacements photos apparaitra vide. En bas de I'écran, cliquez sur la photo que vous
souhaitez insérer dans cet emplacement.

2/ Ajouter une photo a une page

Sur une page, vous pouvez ajouter une photo. Pour cela :
e Cliquez sur la page concernée
* Cliquez en bas de I'écran sur la photo a ajouter

Deux cas sont possibles :
* Si la page comportait un espace photo disponible, la photo sélectionnée
s'affiche dans cet espace.
* Si la page ne comportait pas d'espace disponible, Studio-Scrap change
automatiquement de modéle pour choisir un modéle adapté au nouveau
nombre de photos de cette page.

3/ Retirer une photo d'une page

Pour retirer une photo d'une page :
* Cliquez sur la page
* Repérez la photo a retirer en bas de I'écran. Lorsque vous placez votre souris
sur la photo, un signe - doit apparaitre.
* Cliquez sur la photo pour la retirer

La photo est retirée de la page sélectionnée. Dans ce cas, il y a deux solutions :
Soit vous ajoutez une nouvelle photo dans ce modéle.

Soit vous changez de modele de page, pour un modéle qui correspond au nouveau
nombre de photos.

Lorsque toutes vos pages sont prétes, cliquez sur Suivant pour visualiser puis ouvrir
I'album dans Studio-Scrap.

4/ Intervertir des photos sur une page

* Si, sur une page, vous souhaitez intervertir l'ordre des photos dans les
différents gabarits :

* Cliquez sur la page

* Cliquez en haut de I'écran sur le bouton Shaker

* Toutes les images de la page changent de place

* Cliquez de nouveau sur le bouton jusqu'a ce que I'emplacement de chaque
image vous convienne.
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5/ Cadrage de la photo

Ne vous occupez pas du cadrage pour le moment. Vous pourrez le réaliser pour
chaque photo ultérieurement, une fois vos pages préparées par l'assistant.

E/ Etape 5 : Visualiser votre album

Cette étape vous permet de visualiser votre album dans son ensemble.

Si vous souhaitez encore changer certaines pages modeles, cliquez sur le bouton
précédent.

La préparation de I'album est maintenant terminée. Vous pouvez quitter I'assistant pour
apporter toutes les corrections que vous souhaitez en utilisant les fonctions de Studio-
Scrap :

e Zoom et recentrage des photos

¢ Ajout ou ajustement des titres et d'embellissements

e etc...

F/ Impression de I'album

Vous pouvez faire imprimer cet album directement par Studio-Scrap. Pour cela,
cliquez sur I'onglet Imprimer et Exporter.
e Cliquez a gauche sur I'onglet Commander une impression au Labo Photo
du CDIP.
e Suivez alors les instructions a I'écran.
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6. LE DICTIONNAIRE DES FONCTIONS

A/ Vocabulaire utilisé

Un album : Un album est un ensemble de pages regroupées dans le méme fichier.

Un gabarit ou Masque : Un gabarit est une forme dans laquelle vous allez intégrer vos
photos, vos textures ou des couleurs unies. Des gabarits sont également fournis pour
embellir votre page (Feuille, empreinte, ballon, etc...).

Un modéle : Un modéle est composé d’'une série de gabarits agencés artistiquement.

Une texture : Une texture est une image de papier décoratif a utiliser comme fond de
page ou par petites touches dans des gabarits.

Un embellissement : Un embellissement est une image (format png) que vous pouvez
ajouter comme un élément de décoration. Il n'a pas de fond.

Un élément : un élément est une photo ou une texture dans un gabarit, ou un masque.
Cela peut étre aussi un embellissement.

B/ Ecran de bienvenue

A chaque ouverture, Studio-Scrap vous présente un écran de bienvenue.
Cet écran est composé de 3 zones :

1/ Une zone comportant 4 boutons :
* Nouveau permet de créer une nouvelle page ou un nouvel album
e Ouvrir permet d’ouvrir une page ou un album existant
* Assistant permet de créer un album Photo
* Aide permet I'affichage de I'aide en ligne du logiciel

2/ La zone Derniéres pages ouvertes permet en un seul clic, d’ouvrir 'une des
derniéres pages réalisées ou consultées.

3/ A droite, la zone Actualités vous donne les derniéres actualités du logiciel. Si 'une
des informations vous intéresse, cliquez sur le lien correspondant.
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C/ Présentation Générale

1/ Les icones du menu
S Acces au menu général de Studio-Scrap.

|___l Créer une page.

Ouvrir une page

-

=] Sauvegarder une page au format Studio-Scrap
a_ar Commander une impression au labo photo

= Exporter au format image (Jpg, Pdf, Png ...)
Ai% Mettre en page et imprimer

2/ Les onglets

Projets Ouvrir une page ou un album

Feuille Choisir le format de la page ou de I'album
Modeles Choisir un modele de mise en page
Photos Chercher les photos a insérer dans la page
Gabarits Sélectionnez un gabarit

Masques Sélectionnez un masque

Couleurs Choisir une couleur unie, dégradé
Textures Choisir une texture

Embellissements | Choisir un embellissement

Textes Ajouter du texte dans la page : Texte simple, Texte artistique,
Texte lettrine et Calendrier

Imprimer Imprimer une page ; commander un album.

Exporter Exporter une page au format JPG ou en PDF

Vous pouvez a tout moment masquer I'onglet actif en cliquant sur le bouton :

3/ La colonne de gauche

A gauche de I'écran, une colonne fait apparaitre toutes les pages de I'album. Cliquez
sur 'une des pages présentées pour consulter ou modifier la mise en page.

b
Si cette colonne n'apparait pas, cliquez sur la petite icbne  a I'extréme gauche de
I'écran.
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4/ La colonne de droite

La partie droite de I'écran affiche plusieurs renseignements :
* La position et la dimension de I'objet sélectionné
* Le type d'élément sélectionné (Photo, embellissement, texture) ainsi que le
zoom utilisé
¢ La liste des objets présents dans la page. Vous pouvez déplacer et ajuster la
taille d’'un objet directement depuis cette zone.

b
Si cette colonne n'apparait pas, cliquez sur la petite icone  a l'extréme droite de
I'écran.

D/ Page ou album

1/ Choix de la page
A partir de I'’écran de bienvenue, cliquez sur le bouton Ouvrir.

Cet écran vous permet :
e d'ouvrir les pages installées par Studio-Scrap lors de l'installation
e d'ouvrir une de vos pages pour la retravailler ou I'imprimer avec Studio-Scrap.

Cette icone affiche un apercu de vos pages.

|‘ Cette icone affiche uniquement le nom des pages.

@Q Cette icone grossit 'apergu des pages. Attention, dans

cet espace, Studio-Scrap vous montre une vignette
de la page. Ne vous fiez donc pas a la qualité de
I'image affichée.

e Cette icone réduit 'apercu des pages.

Cette icone permet de dupliquer votre page sous un
autre nom.

tdl

Cette icone permet de supprimer la page
B sélectionnée. Attention, cette opération est
irréversible.

Pour ouvrir une page, cliquez sur la page puis cliquez en bas a gauche sur Ouvrir.

Remarque:
e Chaque kit graphique pour Studio-Scrap contient aussi des pages et albums.

e Pourles ouvrir, cliquez sur I'onglet Projets puis surl'icbne S enhauta gauche.
¢ Cliquez en dessous sur le répertoire du kit puis sur le dossier V2, V4, V4 ou
V5.
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2/ Visualiser un album

Lorsque vous sélectionnez un album, Studio-Scrap affiche la premiere page de
I'album. Une vignette pour chaque page de 'album est affichée a gauche de I'écran.

Pour sélectionner une page de 'album, cliquez sur la vignette correspondante.

Affichage de la double page au centre de I'écran
EI Visualiser votre album en diaporama

|¢1 F'>| Visualiser la premiere ou la derniére page de
I'album

C_] F'> Visualiser la page précédente ou la page suivante

Affichage du numéro de Ia page en cours. Saisie
du numéro de page souhaitée

ey Déplacer une page vers l'avant ou vers l'arriere
(=L de I'album

2 4

3/ Insérer / retirer une page

En fin d'album, vous trouverez toujours 1 ou 2 pages blanches temporaires prétes
a I'emploi. Il vous suffit de cliquer sur celles-ci pour ajouter la page a votre album
effectivement.

A gauche de I'écran, d’autres fonctions sont disponibles :
-T-:] Cette icone regroupe trois fonctions :
=

1/ Ajouter une ou plusieurs pages blanches dans
I'album pour créer de nouvelles pages.

2/ Insérer une page dans I'album. Vous pourrez

ainsi choisir la page ou I'album a insérer (fichier

*.scalb).

3/ Dupliquer la page en cours. Cela vous permet

de reprendre le modéle de la précédente page
pour ne changer que les photos.

@ Supprimer la page affichée de 'album

4/ Enregistrer votre page

Notez qu'il n'y a pas de sauvegarde automatique réguliere. Il est donc important de
réaliser des sauvegardes réguliéres de votre travail sur votre disque dur.

Pour sauvegarder votre page au format Studio-Scrap :

e Cliquez sur l'icbne puis Enregistrer puis cliquez sur Enregistrer sous

Par défaut, le logiciel vous propose d’enregistrer votre page dans le dossier Mes

Partie1- 39



Documents / Studio-Scrap. Cependant, vous pouvez sélectionner un dossier
différent.

e Donnez un nom a votre page

* Cliquez sur Enregistrer

Pour enregistrer votre page rapidement au cours de votre travail, cliquez sur la petite
icbne = en haut de I'écran.

Remarque : L'enregistrement de la page par cette fonction vous permet de rouvrir
cette page ou cet album un autre jour dans Studio-Scrap pour sa modification.

Par contre, si vous souhaitez envoyer cet album et cette page a une autre personne
(qui ne dispose pas de Studio-Scrap), alors vous devez utiliser la fonction Exporter.
Voir le paragraphe suivant.

5/ Exporter la page
a/ Export en image ou PDF

Cliquez sur I'onglet Exporter

* Sélectionnez le répertoire de destination

* Cliquez dans la zone Extension pour choisir le format de I'image (JPG, BMP,

..,PDF)

* Saisissez le nom du fichier image que vous allez créer

* Des options vous permettent notamment de fixer la résolution de l'image
exportée.

e Cliquez sur l'icone ci dessous :

@ Démarrer 'export

Remarque :

1/ L'export PDF permet de réaliser un document lisible par le logiciel Adobe Reader®
. Ce logiciel est trés souvent installé sur le ordinateur équipé de Windows.

2/ L'export JPG permet de créer une image de votre composition. Le format JPG est le
format demandé par les sites Internet de tirages photos et les bornes de tirages photos
des grandes surfaces.

b/ Envoyer une page par mail

e Cliquez sur l'icone
* Cliquez sur Exporter / Envoyer I'image par mail
e Cliquez sur le bouton OK

Studio-Scrap vous propose de réduire la résolution de votre page si celle-ci est trop
élevée. Cela permet un envoi plus facile et plus rapide pour votre logiciel de gestion de
mails.
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Votre logiciel de gestion de mails s’ouvre en mettant votre page en piéce jointe d’un
nouveau mail.

Il ne vous reste plus qu’a indiquer I'adresse mail de votre correspondant et de lui écrire
votre message.

Remarque : Cette fonction utilise le logiciel installé sur votre ordinateur tel que
Outlook, Windows mail ou Thunderbird.

¢/ Créer un diaporama
Sélection des images

Cette fonction vous permet de regrouper certaines de vos pages pour les présenter a
vos proches sous forme de diaporama.

e Cliquez surl'icbne S

e Cliquez sur la ligne Diaporama

e Sélectionnez a gauche le répertoire ou se trouvent vos pages

¢ Dans la zone Pages disponibles, double cliquez sur les pages de votre choix.
* Les pages s’affichent a droite dans la zone Pages sélectionnées.

Classement des photos

Vous pouvez classer les photos dans le diaporama. Pour intervertir I'ordre de deux
photos :

e Cliquez sur la photo dans la zone Pages sélectionnées

e Cliquez sur I'une des deux petites fleches bleues pour déplacer la page.

oy W
E

Remarque :

1/ Pour retirer une page du diaporama, double cliquez sur la page correspondante
dans la zone Pages sélectionnées.

2/ Pour ajouter ou supprimer les pages dans le diaporama, vous pouvez utiliser les
petites icones & , E , ®
La configuration

Cliquez en bas a droite sur le bouton suivant :

Configuration

Sélection du répertoire

Dans la colonne de gauche, sélectionnez le lecteur et le répertoire dans lequel vous
souhaitez exporter les pages sélectionnées.

Paramétrage de I’export
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1/ Si vous exportez ces pages pour la premiére fois dans le répertoire sélectionné,
vous devez cocher la ligne Exporter la visionneuse.

Si vous avez déja exporté des pages par le diaporama dans ce répertoire, les
nouvelles pages vont s’ajouter au Diaporama.

2/ Choisissez la résolution d’export de vos pages.
Paramétrage du diaporama

1/ Choisissez le temps d’attente entre deux pages.

2/ Choisissez le mode de transition entre deux pages.

3/ Cliquez sur Créer le diaporama.

Visualisation du Diaporama

Le diaporama s’ouvre automatiquement a la fin du traitement.

Si vous souhaitez relancer le diaporama ultérieurement :
* Fermez Studio-Scrap
* Quvrez le répertoire dans lequel vous avez exporté vos pages.
* Double cliquez sur le fichier Visionneuse.exe

Si vous souhaitez montrer vos pages a vos amis, vous pouvez copier coller le contenu
du répertoire sur une clé USB.

Chez vos amis :
e Branchez la clé USB sur son ordinateur
* Double cliquez sur le fichier Visionneuse.exe

6/ Imprimer une page
* Cliquez sur I'onglet Imprimer

D- Imprimer
et

* Cliquez a gauche sur le libellé Imprimer
e Pour imprimer, cliquez sur le bouton imprimer

[ =] Imprimer
e Valider en cliquant sur OK

a/ Paramétrage simple
Dans la partie haute de I'écran, sélectionnez I'imprimante ainsi que le format du papier
a utiliser.
Choisissez également I'orientation de la page pour I'impression
Ajuster a la largeur de la feuille, agrandit 'image afin qu’elle occupe, au maximum,

toute la largeur de la feuille. Selon la forme de la page et selon la forme de la feuille

(portrait ou paysage), une partie de la pargt;e peut déborder de la feuille en hauteur.
iel-



Exemple avec une page format Carré sur une feuille A4.
e Si vous avez choisi un papier au format Portrait, la page sera imprimée
entierement
» Si vous avez choisi un papier au format Paysage, votre page va déborder a
droite et a gauche de votre feuille.

Ajuster a la hauteur de la feuille, agrandit 'image afin qu’elle occupe, au maximum,
toute la hauteur de la feuille. Selon la forme de la page et selon la forme de la feuille
(portrait ou paysage), une partie de la page peut déborder de la feuille.

Exemple avec une page format Carré sur une feuille A4.
* Si vous avez choisi un papier au format Paysage, la page sera imprimée
entierement
» Si vous avez choisi un papier au format Portrait, votre page va déborder a
droite et a gauche de votre feuille.

Choix de I'echelle (%)
Cette option permet de grossir ou de réduire votre page sur la feuille a imprimer.

Plus la valeur choisie est élevée, plus votre page grossit sur la feuille. Si la valeur
choisie est trop élevée, la page déborde de la feuille.

Plus la valeur choisie est faible, plus votre page se réduit sur la feuille.

Important : Si vous voulez imprimer en respectant strictement les dimensions des
objets définies dans la page, vous devez choisir le Choix de I'échelle & 100%.

Autres fonctions

[ % Eeinitaliser ] |Reéaffiche la page afin qu’elle rentre
entierement dans le format de la
feuille choisie

[ Ak Format ] Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la

configuration de I'imprimante. Vous
pourrez notamment choisir le driver
d’'imprimante et le format du papier a
utiliser. Pour le driver PDF Xchange,
vous pourrez choisir la taille de papier
personnalisée

Ce bouton imprime directement la
[=] Imprimer .
page sur la feuille

b/ Impression avancée

Position de la page

En fonction du mode choisi, vous pouvez déplacer votre page sur la feuille afin de
n’imprimer que la partie souhaitée.

La zone Gauche et la zone Haut indiquent la position de la page sur la feuille.
Exemple :

e Si Haut = 10, cela signifie que la page est a 10 mm du bord supérieur de la
feuille
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* Si Gauche = 20, cela signifie que la page est a 20 mm du bord gauche de la
feuille

* Sil'une des valeurs est négative, cela signifie qu’une partie de la page est en
dehors de la feuille.

Le bouton Centrer permet de centrer votre page dans la feuille.

La zone d’impression apparait a l'intérieur d’'un rectangle nommé Zone d’impression.
Studio-Scrap hachure la zone de votre page qui ne sera pas imprimée.

Mode Ajuster en largeur : Seule la zone Haut est modifiable afin de déterminer la
position de la page dans la feuille.

Mode Ajuster en hauteur : Seule la zone Gauche est modifiable afin de déterminer la
position de la page dans la feuille.

Mode Personnalisé : Sélectionnez les valeurs Gauche et Haut afin de déterminer la
position de la page dans la feuille.

Dans les trois cas, vous pouvez déterminer la position de la page en cliquant et en
glissant la souris sur la page au milieu de I'écran.

Rogner la surface d’impression
Cliquez sur le bouton Zéro Partout pour annuler tous les rognages.

Vous pouvez rogner (c’est a dire effacer) une partie de la page a l'intérieur de la zone
d’impression.

Sélectionnez les zones de rognage et contrblez les effets sur la page au milieu de
I'écran.

¢/ Impression multiple
Cette fonction permet d’'imprimer la méme page plusieurs fois sur la feuille.

Exemple : Vous avez réalisé une page de format 15cm x 10cm. Cette fonction vous
permet d’'imprimer deux pages sur une feuille A4.

Dans la zone Configuration, en haut de I'écran a gauche, cochez la fonction Type
d’impression Multiple.

Origntation ; i
{* Paortrait ¢ Papsage
Type dimpression :
" Simple % KMultiple
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Imposer le nombre de pages

Dans la zone Impression Multiple, saisissez le nombre de pages souhaitées en
largeur et en hauteur.

Imprezsion Multiple————————————(———
Mb compositions en largeur : I 2_~|

Mb compositiong en hauteur : I 1_|;

Choix de 'échelle [7%] : I 49.00_%

Studio-Scrap affiche le nombre de pages souhaitées a I'écran. Il vous indique aussi
le coefficient de réduction nécessaire pour réaliser cette impression dans le format (et
I'orientation) de papier sélectionné.

Remarque : En impression multiple, I'ajustement en largeur et en hauteur est
automatique.

Dans la zone Configuration avancée :
» Studio-Scrap affiche la taille de chaque page
* Vous pouvez également choisir la marge entre chaque page.

Imposer la taille de la page

Si vous faites des cartes d’anniversaire ou des faire-part de naissance ou de
mariage, vous souhaitez imposer la taille de la page afin que celle-ci rentre dans vos
enveloppes. Pour cela :

Dans la zone Configuration avancée :

* Danslazone Taille des compositions, saisissez la largeur que vous souhaitez
imposer. La hauteur sera automatiquement déterminée afin de garder les
proportions de la page.

* Reéglez, si vous le souhaitez, 'espace entre les pages.

* Cochez en dessous l'option Conserver cette taille.

Dans la zone Impression Multiple, augmentez le nombre de pages en largeur et en
hauteur.

Si I'espace le permet, Studio-Scrap affichera les pages supplémentaires.

Dans le cas contraire, 'augmentation du nombre des pages ne fonctionnera pas. Si
nécessaire, ajustez le format et I'orientation du papier.

Remarque : Les réglages de la position de la page sur la feuille, ainsi que les
possibilités de rognage ne sont pas disponibles lors d’'une impression multiple.

7/ Commander l'impression de vos pages ou album photo

Studio-Scrap vous propose de commander des impressions de vos pages sur format
22cm (carré), 30cm (carré), A4 paysage, 30cmX40cm ou encore 40cmX30cm au
choix.

Vous avez aussi un large choix de livre photo.

L'impression est effectuée sur papier brillant ou satiné de 250g, au choix.
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Pour accéder a ce service, cliquez sur I'icbne s puis cliquez sur Commander une
impression.

Sur la page d’accueil, cliquez sur Suivant.

8 Service diimpression de vos pages en qualité photo [B]=E3]

Choix des compositions et des albums...

Cochez ci-dessous les documents & sélectionner.:

mo @S

:\ Disque local [V

™ 5 3

D Cartes-postales-2010

(D Complement-afiche-faci |
driers

(2D Kit£En-avantiamusique
2 Kit-Esprit-de-famille

D Kt Haloween
(2 KitHiver ~|

4 éléments sélectionnés

(5 pages)

£ M Titre : Belle Tle en Mer
2o m | Nbpages: 1
Date de modification : 06/06/2007 11:08

a/ Choix des pages a imprimer

Sélectionnez a gauche le répertoire ou se trouvent vos pages ou albums de Studio-
Scrap. Notez que « par défaut », les pages se trouvent dans le dossier Documents /
Studio-Scrap.

Pour sélectionner une page, cochez le petit carré qui se trouve en bas a gauche de la
vignette correspondante.

Lorsque vous avez terminé votre sélection, cliquez sur le bouton Suivant.
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b/ Choix des options

8 Service d'impression de vos pages en qualité photo.

Tkl Cﬁ@f)_(ﬂdgs thivdns;..“

5 CALY (W BIL L LA
" (Choisissez le format d'impression, la quantité pour chaque docume:

‘Options du produit

té | produit format | feuilles impr...
e | o] [ aopiauer 5 toutle ot

Carré 22 cm - satiné/mat 250 g/m? - recto - (vous pouvez encore compléter 1 feuille(s) pour le mé

1x

220:220 1 recto

1x  Studio-Scrap-3-cor 220220 1
1x  Studio-Scrap-3-ma-petite-sorciere 220220 1 recto
1x  Studio-Scrap-3-manon 220220 1

Sous total : 13,

Format carré de 22 cm

I

« Format carré 22 cm x 22 cm, impression recto ou recto/verso
« Minimum : 5 feuilles en recto ou 10 pages en recto/verso
« Papier 250 g/m? avec vernis pour un rendu brilant ou satiné/mat

A partir de 11,75 € *

La liste des pages choisies apparaissent a I'écran.

Chaque ligne contient :
e La quantité d’'impression de chaque page ou album
* Le nom de la page ou de 'album
e Le format choisi pour 'impression
e Le nombre de feuilles imprimées. Dans I'exemple ci-dessus, la 2™ ligne
correspond a un album de 2 pages
e Le type d’impression Recto seul ou Recto / Verso

A droite, vous disposez de plusieurs options :
Classement

Choisissez I'ordre d’'impression des différents albums en cliquant sur les petites fleches
vertes a droite.

Format

Le format de papier est un format carré 22cm X 22cm ou 30cm X 30cm, ou bien un
format rectangle A4 paysage, 30cm X 40cm (vertical) ou 30cm X 40cm (horizontal).
Cliquez dans cette zone pour choisir le format souhaité.

Remarque : Si vous choisissez un format de feuille carré, si votre page Studio-Scrap
est un format A4 en portrait, la page s’ajustera dans la hauteur et sera centrée dans la
largeur de la feuille. Il y aura donc une marge blanche a gauche et a droite.

Papier

Cliquez dans cette zone pour choisir le type de papier Satiné Mat ou bien Brillant.
Type d’Impression

L'impression en Recto imprime une page par feuille. Si votre album contient deux
pages, l'impression se fera sur deux feuilles.
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L'impression en Recto / Verso imprime deux pages par feuille. Une au recto et une au
verso de la feuille

Si vous choisissez Recto / verso, vous pouvez aussi cocher I'option « Commencer
I’album sur une nouvelle page ». Cette option permet de séparer les impressions
des différents album. L'impression de chaque album (plusieurs pages) commence ainsi
sur une nouvelle feuille.

Ajouter ou supprimer une page

Si vous souhaitez supprimer une page de la liste :
* Cochez la ligne correspondante

e Cliquez sur l'icbne ; a droite de la liste.

Si vous souhaitez rajouter des pages, cliquez en bas de I'écran sur le bouton
Précédent.

¢/ Commander
Cliquez sur Suivant pour commander votre impression.
Remplissez le formulaire qui apparait a I'écran et cliquez sur le bouton Suivant
Vérifiez que tous les éléments de votre commande sont corrects et cliquez sur Suivant.

Studio-Scrap crée les fichiers Image qui seront envoyés a I'imprimeur. A la fin de ce
traitement, vous pouvez contrdler les pages générées. Pour cela, cliquez sur le bouton
ci dessous :

Contrdler limage des pages envoyées au CDIP

Si tout est correct, cochez la ligne « Je certifie que mes pages sont conformes » puis
cliquez sur Suivant.

Suivez ensuite les instructions pour valider votre commande.

E/ Gabarits / Textures / photos et embellissements

1/ Choix du répertoire des photos
Acceés aux images du bureau

ME.
- Acces aux images du dossier Documents
e L
i1 Acces aux images du dossier Mes Images
8 'D 55 Acces aux images du dossier Documents / Studio-
Scrap
& Affiche les images du dossier et des sous-dossiers
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3 Numériser une photo

%, Outil de création ou de suppression de répertoire

2/ Sélection d'un élément a ajouter
* Sélectionnez I'onglet correspondant

* Pour les gabarits, textures et embellissements, sélectionnez la catégorie.
e Cliquez sur I'élément a ajouter

Ajouter I'élément dans la page

[> Remplace 'élément sélectionné

[:) Ajoute I'élément en page de fond

Vous pouvez aussi ajouter un élément par cliquer /glisser dans la page.
e Sivous glissez I'objet par dessus un autre, ce dernier est remplacé.
e Sivous glissez I'objet dans un espace vide, I'élément est ajouté.

Ajouter plusieurs éléments en méme temps

Exemple : Pour ajouter plusieurs photos sur une page :
¢ Cliquez sur I'onglet Photos
e Adroite de I'écran, cliquez sur l'icbne de Multi-sélection :

H

e Cliquez sur les photos a ajouter. Un gabarit vert clair encadre la photo
e Pour désélectionner une photo, cliquez de nouveau dessus
e Pour ajouter toutes les photos sélectionnées dans la page, cliquez sur l'icone

Remarque : Le mode Multi-sélection est automatiquement désactivé a I'ajout des
éléments dans la page.

3/ Rechercher un élément

En haut a droite de I'écran, une zone de recherche vous permet de chercher un
élément par son nom (pour les photos) ou par sa caractéristique comme sa couleur
(pour les embellissements ou les textures).

4/ Mosaique de gabarits

Studio-Scrap vous propose de réaliser une mosaique de photos trés facilement.
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a/ A partir d'une page blanche

Cliquez sur I'onglet Gabarits et masques

Choisissez le gabarit avec lequel vous voulez faire une mosaique (Ex : gabarit
carré)

Cliquez sur l'icdne ci-dessous :

mEn
Dag
[ m[o]

Déplacez la souris sur le schéma mobile, afin de définir le nombre de lignes et
le nombre de colonnes présentes dans la mosaique.

Cliquez sur le bouton gauche de la souris pour arréter votre choix

Choisissez a c6té les espacements souhaités entre deux gabarits

Espacement :
Vertical : 5
Horizontal : 5

Grille :
Colonnes : 3

Lignes : 3

v

Cliquez sur le V vert pour valider
La mosaique se crée sur toute votre page. Il ne vous reste plus qu'a glisser vos
photos dans les emplacements.

Remarque :

Une fois la mosaique créée, vous pourrez utiliser toutes les fonctions de Studio-Scrap
(Déplacer, redimensionner, grouper, fusionner etc...).

b/ A partir de photos

A partir d'une page blanche, cliquez sur I'onglet Photos et glissez les photos
que vous souhaitez intégrer dans la mosaique.

Dans la liste des objets, sélectionnez toutes les photos ajoutées (Ctrl +A)
Dans la barre d'icones verticales, cliquez sur 'icone Créer une mosaique.
Comme dans la méthode précédente, choisissez le nombre de lignes et de
colonnes de la mosaique ainsi que les espacements entre les photos.
Cliquez sur le V vert pour valider.

Les photos sont automatiquement placées dans la mosaique.

Remarque :

Si vous avez défini une mosaique avec plus de cases que de photos sélectionnées,
Studio-Scrap compléte par des gabarits vides.

Si vous avez défini une mosaique avec moins de cases que de photos sélectionnées,
Studio-Scrap place les photos restantes au dessus de la mosaique.
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c/ Intervertir I'emplacement des photos
e Sélectionnez deux photos a intervertir

®

¢ Cliquez une fois sur l'icbne

Si vous avez sélectionné 3 images ou plus, cliquez plusieurs fois sur l'icbne jusqu'a
obtenir le positionnement préféré.

5/ Grossir I'apercgu des éléments

Lorsque les éléments apparaissent dans l'onglet correspondant, maintenez votre
souris sur un élément, celui-ci apparait en grande taille.
& Grossir I'apergu des éléments dans l'onglet

G Réduire l'apercu des éléments dans l'onglet

Ha Active le mode Multi-Selection. Lorsque ce mode est
activeé, cliquez sur les différents éléments a ajouter

puis cliquez sur pour ajouter tous les éléments
sélectionnés a la fois.

HH Désactive le mode Multi-Selection.

6/ Changer la taille d'un élément
e Cliquez dans I'élément souhaité
* Repérez les 8 petits plots autour du gabarit

a/ Etirer ou réduire la taille d'un élément
e Cliquez et glissez la souris sur I'un des 8 plots pour augmenter ou réduire la
taille de I'élément.

Notez qu'en utilisant le plot en bas a droite (plot bleu), I'élément s’agrandit et se réduit
en gardant ses proportions d’origine.

b/ Affiner la taille d'un élément
e Cliquez sur I'élément souhaité
* Maintenez la touche Shift enfoncée et appuyez sur les fléeches de direction du
clavier
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L'agrandissement s’effectue par la fleche 'droite’ et la fleche 'bas’ du clavier.

La réduction s’effectue par la fléeche 'gauche’ et la fleche 'haut' du clavier.

7/ Déplacer un élément
e Cliquez sur I'élément a déplacer dans la page
¢ Cliquez de nouveau et glissez la souris pour le déplacer ou vous le souhaitez.

Lorsque vous sélectionnez un élément, un carré englobant I'objet apparait a I'écran.
Lorsque vous déplacez cet objet, 4 mesures sont affichées instantanément :

* La distance entre I'élément et le bord gauche de la feuille

e La distance entre I'élément gabarit et le bord droit de la feuille

e Ladistance entre I'élément et le haut de la feuille

e Ladistance entre I'élément et le bas de la feuille

“—52 mm 58 mm—

Pour affiner le déplacement :

Maintenez appuyée la touche CTRL et appuyez sur les fleches de direction de votre
clavier.
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F/ La palette d'outils

Lorsque vous sélectionnez un élément dans la page, une palette d'icbnes en angle
apparait verticalement et horizontalement.

1/ Mode Gabarit

Le mode Gabarit permet de déplacer, ou de modifier la taille d’'un gabarit de votre
page.

2/ Mode Image

Le mode Image permet de déplacer, ou de modifier la taille d'une Image présente

dans un gabarit.

3/ Grossir ou réduire I'image dans le gabarit
¢ Cliquez sur la photo
¢ Cliquez sur les icones suivantes :

1 ]

L

Lorsque vous placez une photo dans un gabarit, la photo s’ajuste automatiquement sur
I'ensemble du gabarit. Dans ce cas, seul le zoom plus est disponible.

Le grossissement de la photo puis son déplacement dans le gabarit vous permet de ne
retenir qu’une partie de la photo (un portrait ou un détail de la photo).

4/ Déplacer la photo dans le gabarit

Pour déplacer une image dans le gabarit :
* Cliquez sur 'image a déplace_r

e Cliquez sur le Mode Image %
¢ Cliquez sur I'image puis glissez la photo dans le gabarit
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Remarque :

Au cours du déplacement de I'image dans le gabarit, le contour de la photo est marqué
par un trait bleu.

<l N,
= o

A

>
2 T
% z/my

B2 AL EEEER

Le déplacement de la photo est possible tant que la photo reste pleinement dans le
gabarit.

Attention :

Si vous souhaitez déplacer une image dans un gabarit appartenant a un groupement :
¢ Dissociez le gabarit du groupement
e Déplacez I'image dans le gabarit souhaité

Associez de nouveau le gabarit dans le groupement

5/ Intervertir la place des photos

Dans votre page, vous voulez changer I'emplacement de plusieurs photos sans bouger
les gabarits associés :
¢ Dans laliste des objets, sélectionnez deux photos a intervertir en appuyant sur
la touche Ctrl du clavier
¢ Dans la liste des icbnes verticales, cliquez sur l'icbne ci-dessous :

&

]

Autre méthode pour intervertir deux photos :
e Appuyez sur la touche Shift du clavier
e Cliquez glissez I'une des deux photos sur l'autre photo
¢ Relachez la touche Shift

Remarques :

1/ Si vous glissez la souris sur le fond de la page, la photo sélectionnée se place en
image de fond.

2/ Si vous avez sélectionné 3 images ou plus, cliquez plusieurs fois sur l'icone jusqu'a
obtenir le positionnement préféré.
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6/ Dessin a main levée

Placez un gabarit (carré de préférence) vide dans votre page et agrandissez le a la
taille du dessin que vous souhaitez réaliser.

e Cliquez sur I‘ic()nei

¢ L'outil de dessin de Studio-Scrap apparait en mode Pinceau, montrant le fond
de votre page actuel, correspondant a la zone concernée.

* A gauche, sélectionnez le type de trait ainsi que sa couleur

¢ Dessinez ce que vous souhaitez

e Cliquez sur Fermer en enregistrant le dessin.

¢ Celui-ci apparait a la place du gabarit de départ.

7/ Supprimer un élément
e Cliquez sur I'élément a supprimer dans la composition

e Cliquez sur l'icéne @ ou la touche Suppr du clavier

8/ Rotation d'un élément

Selon que vous souhaitez tourner le gabarit, ou bien I'image, cliquez sur l'icone Mode
Gabarit ou I'icbne Mode Image.

a/ Méthode graphique
Cliquez sur I'élément a tourner
e Cliquez sur la petite patte verticale située en bas de I'élément
* Glissez la souris dans la direction souhaitée afin de tourner le gabarit
e L’angle appliqué apparait au centre du gabarit.

29

PR E | D

b/ Méthode précise

e Cliquez sur I'élément a tourner

¢ Cliquez sur I'icone ci-dessous et indiquez la valeur de I'angle a appliquer dans
la zone Rotation.

L

L L
e

Exemple :
+45° tourne I'objet d’un huitiéme de tour dans le sens inverse des aiguilles d’'une
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montre.

+90° tourne I'objet d’'un quart de tour dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre.

Pour revenir a la forme originale, indiquez la valeur 0.

9/ Effet miroir horizontal et vertical

Ces deux fonctions se trouvent dans l'icbne de rotation des gabarits :

Avant transformation

Apres transformation

B4

L

>
&

L

r

10/ Placer une ombre
¢ Cliquez sur I'objet souhaité
¢ Cliquez sur I'icéne ci-dessous pour ajouter une ombre portée sur le gabarit.

W Coulewr

[récalage :
16
Y

tion (zn *
-90

A9

gl

oi

"\_,2 w‘-’“ ik

Atténuation :
o=

-

3¢ Supprimer

Cliquez sur Couleur pour choisir la couleur
de 'ombre

La zone décalage permet de régler le
décalage entre I'élément et le début

de l'ombre. A 0, elle est completement
derriére 'élément.

Cliquez en dessous sur 'une des 8 fleches
afin de choisir 'emplacement de 'ombre
sur I'objet

Affinez 'emplacement de 'ombre en
ajustant sa position en degré.

La zone Atténuation permet d’adoucir les
bords de 'ombre. Augmentez ce chiffre
pour augmenter la zone de flou autour de
'ombre. | 'ombre devient alors plus large

11/ La transparence

3

Dans la page ci-aprés, nous avons ajouté un gabarit représentant un soleil que nous
avons placé en bas a droite

Aprés avoir ajouté la couleur du gabarit, nous avons changé la transparence du soleil
afin que le ciel transparaisse légérement a travers.
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Pour cela :
e Cliquez sur le gabarit du soleil

=)

¢ Cliquez sur I'icbne permettant de modifier la transparence

Ajustez le taux de transparence a votre godt.

12/ Aligner ou centrer des éléments

Cette fonction regroupe tous les alignements, centrages, juxtapositions possibles dans
Studio-Scrap. Elle s'applique a au moins deux éléments sélectionnés.
¢ Cliquez sur les deux objets au moins en maintenant la touche Ctrl enfoncée
e Cliquez sur I'icbne Choisir un alignement

e Cliquez sur I'une des petites icOnes ci-dessous :

= Alignement par la gauche
d

= Alignement par la droite
=

= | Alignement par le haut

_.l Alignement par le bas

Alignement des centres verticalement

'-i'_.l' Alignement des centres horizontalement

: Superposition des centres

i Placer un élément a gauche d'un autre
=l
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Placer un élément a droite d'un autre
=

Placer un élément au dessus d'un autre

=l

=
— Placer un élément en dessous d'un autre
=

Cette fonction permet de positionner tous les
éléments sélectionnés a la méme distance les uns

—l
e X
— | des autres verticalement.

Cette fonction permet de positionner tous les
1 ] 1| 6léments sélectionnés a la méme distance les uns
des autres horizontalement.

Remarque :

L'ordre de la sélection des objets est important. En effet, les alignements s’effectuent
par rapport au premier objet sélectionné. Le deuxiéme objet sélectionné et les suivants
se déplacent ou s’alignent par rapport au premier objet sélectionné.

Exemple : Vous souhaitez étaler 4 gabarits carrés dans la longueur de votre page.
¢ Positionnez 4 gabarits carré les uns a coté des autres :

Sélectionnez les 4 gabarits a I'aide de la touche Ctrl du clavier
e Cliquez sur I'icdne Choisir un alignement

1lln
e Cliquez sur Espacement régulier horizontal

Les deux carrés du milieu s’ajustent afin que les 4 carrés soient a la méme distance

les uns des autres.
13/ Effet de couleur

Vous pouvez changer la couleur d'un embellissement, d'une texture, ou d'une photo.
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a/ Les filtres

Lorsque I'objet est dans votre page, cliquez dessus.

Cliquez sur l'icone : =
=1 Affiche I'image en noir et blanc.

3 Affiche I'image en sépia

Affiche un calque de couleur. Choisissez en dessous
= I'opacité du calque et sa couleur.

b/ Modifier la couleur de I'objet

Pour les embellissements et les textures, vous disposez d'une fonction supplémentaire

Cliquez sur l'icbne, puis déplacer le plot vers la droite. Dés que vous relachez la souris,
la couleur de I'élément est modifiée.

¢/ La balance des blancs

Si, sur une photo, le blanc n'est pas respecté par rapport a la réalité, vous pouvez
utiliser la fonction Balance des blancs.

Mode automatique :
* Cliquez sur la photo dans votre page

Sad

¢ Cliquez sur la petite icone : L e
* Cliquez sur le bouton Automatique

¢ Sile résultat vous convient, cliquez sur l'icone v pour valider

Mode personnalisé :
e Cliquez sur la photo dans votre page
 Cliquez sur la petite icone :
e Cliquez sur Choisir le blanc
e Surla photo, cliquez sur une zone que vous souhaitez passer en blanc

¢ Sile résultat vous convient, cliquez sur l'icone 74 pour valider ou cliquez sur

R pour annuler

14/ Grouper / dégrouper des objets

Cette fonction permet de fixer 'emplacement de plusieurs éléments les uns par rapport
aux autres. Elle permet aussi de sélectionner plusieurs éléments en un seul clic afin
d’effectuer, par exemple, un déplacement ou une rotation multiple.

e ATaide de la liste des objets présents a droite de I'écran, sélectionnez tous les
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éléments que vous souhaitez grouper.
» Sélectionnez les différentes lignes en maintenant la touche CTRL enfoncée.
e Cliquez sur I'icone @
Tous les gabarits sélectionnés font alors partie d’'un groupement.

Pour dissocier les éléments du groupement :
* Cliquez sur ce groupement

. v A . .
e Cliquez sur I'icobne m pour les dissocier

15/ Verrouiller un objet
e
“*! Cliquez sur cette icone pour verrouiller I'objet & son emplacement actuel. Toutes
les fonctions (déplacement, taille, zoom, effet etc...) sont ainsi désactivées.

Cliquez de nouveau sur l'icdne pour réactiver les fonctions.

16/ Déformer un gabarit

La déformation de gabarits vous permet de créer de nouveaux gabarits a partir de
ceux existants.

Cette fonction est disponible a partir de tous les gabarits.
e Cliquez sur le gabarit a déformer

e Cliquez sur l'icéne

Utiliser les points existants

e Cliquez sur ﬁ

¢ Des plots jaunes apparaissent autour du gabarit. Il s’agit de poignées pour
déformer le gabarit.

e Cliquez sur un plot jaune puis glissez la souris pour déformer le gabarit.
Exemple a partir d’'un rond :

Gabarit de départ Gabarit apres avoir tiré sur les deux
plots au milieu du bord droit et du bord
aauche

Rl | 538
Y an

: 5] g 2
i a
a 4
2 o .
&

)

Ajouter de nouveaux points :
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p Cliquez sur cette icone puis cliquez sur le bord
du gabarit pour insérer de nouveaux points de
déformation.

E Cliquez sur cette icone puis cliquez sur un plot jaune
existant pour retirer ce point de déformation

& Cliquez sur cette icone pour déformer le gabarit avec
les points existants

17/ Fusionner des gabarits

La fusion de gabarits vous permet de créer de nouveaux gabarits a partir de ceux
existants.
e Sélectionnez les deux gabarits en méme temps a I'aide de la touche CTRL du
clavier

e Cliquez sur I'icone -|i-| puis sur fusionner
* Les deux gabarits sont groupés et fusionnés

Remarque :

1/ Ce nouveau gabarit devient un gabarit a part entiére. Vous disposez des mémes
fonctions que pour les autres gabarits.

2/ Vous pouvez sauvegarder ce nouveau gabarit pour le réutiliser :
e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nouveau gabarit
¢ Cliquez sur Sauvegarder dans Mes gabarits
» Saisissez le nom de ce nouveau gabarit et cliquez sur OK

Vous retrouverez ce nouveau gabarit dans la catégorie Mes Gabarits a la fin de la liste
des gabarits habituels.

- L

b 17 Divers

-_-:J'; Bande dessinge
“EB Mes Gabarits

3/ Pour dé-fusionner les deux gabarits :
e Cliquez sur le gabarit fusionné

e Cliquez sur l'icbne ‘|i-| puis sur Séparer

18/ Perforer un gabarit
L’outil de fusion de gabarits permet également de percer un gabarit avec un autre.

Exemple : Pour réaliser ce gabarit :
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e Placez un gabarit carré dans la page

¢ Ajoutez un gabarit rond que vous placez dans le carré.

e Pour centrer les deux éléments, utilisez I'outil d’alignement des centres
e Sélectionnez les deux gabarits

e Cliquez sur l'icone Ii puis sur perforer
¢ Le rond perfore le carré et permet de visualiser le fond ou la texture présente
sous le carré.

Remarque :

Si les deux gabarits se chevauchent partiellement, la partie commune va perforer le
gabarit, la partie distincte va se fusionner.

19/ Les bordures magiques

Cette fonction permet de découper un gabarit a partir d'un autre gabarit. La zone de
découpe affiche la couleur ou la texture présente sous les gabarits concernés.

Ex : Découper une portion d'un carré avec un gabarit rond :

A partir d'une page blanche :
* Ajoutez une texture de fond a la page
* Ajoutez le gabarit carré dans la page
* Ajoutez le gabarit rond en le faisant chevaucher sur le carré
e Sélectionnez les deux éléments en méme temps
e Cliquez sur l'icone Appliquer une bordure puis Bordure magique.
* Réglez I'espace de cette bordure
* La zone de découpe affiche la texture présente sous les deux gabarits.
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Remarque :

Pour qu'un gabarit en découpe deux autres a I'aide de la Bordure magique, vous devez
activer la propriété Bordure magique sur ces trois gabarits.

G/ Couleur d'un gabarit

1/ Couleur unie
e Cliquez sur I'onglet Couleurs
¢ Le choix de couleurs unie ou dégradé s’effectue en haut a gauche de I'écran.
e Pour une couleur unie, cliquez sur l'onglet Standard ou sur l'onglet
Personnalisée pour affiner la teinte de la couleur choisie.

@ Standard  Personnalisée .ﬁ

53
B

R: 241 B g: 26 [Fp: 19

e Cliquez sur la zone de couleur dans la partie gauche de I'écran

e Sélectionnez la couleur de votre choix

e Cliquez sur la fleche verte a gauche de la zone de couleur pour remplir le
gabarit sélectionné

2/ Couleur dégradée simple

Le dégradé linéaire permet d’afficher un dégradé de couleur. Pour cela, il vous suffit de
choisir la couleur de départ et la couleur d’arrivée.

Propriété du point Style et angles

Couleur - & Linéaire  Losange K 4+ A

Position IC: o, | Diamant  Conique L=} =
losange2  Radial ¥ ¥ %

Supprimer

‘S

e Cliquez sur la premiére zone de couleur a gauche de la barre de dégradée
e Sélectionnez la couleur de votre choix en cliquant dans la zone Couleur
e Cliquez sur la deuxiéme zone de couleur a droite de la barre de dégradée
e Sélectionnez la couleur de votre choix en cliquant dans la zone Couleur

Partie1- 63



e Adroite, cliquez sur I'un des 8 plots pour définir I'orientation du dégradé
e Cliquez sur l'icbne [> pour appliquer la dégradée au gabarit sélectionné
Remarque :

Vous pouvez également rajouter des points au milieu de la barre de dégradé pour
réaliser des dégradés de plusieurs couleurs.

3/ Couleur dégradée avancée
D’autres options vous permettent de réaliser des dégradés avancés :

Choisir le style du dégradé
e Cliquez sur l'un des 6 styles de dégradé pour visualiser les différents effets
correspondants.

Style :

Linéaire Losange | |Losange2

Diamond | | Conigue Radiale

Choisir I'angle du dégradé
¢ Cliquez sur I'un des 8 plots ou saisissez I'angle souhaité pour l'inclinaison du
dégradé.

Angle 135 =

£

e Cliquez sur pour appliquer la couleur au gabarit sélectionné.

H/ Les lignes artistiques

Les lignes artistiques vous permettent de tracer des traits, des courbes, et des
formes géométriques. Le tracé est formé d’une petite image de base qui se duplique
indéfiniment. Voici quelques exemples :

Imaae Nom La liane artistiaue résultat
5 Cat. Fleur :

%Ej Tige fleur orange %,_ h?ﬁ,’. i %. i h‘;.

¥
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: Cat. Bouton :

& E(L)Jl:]t;)n fleur A A A A
X X X |Cat. Ligne XXXXXXXXX
simple

1/ Créer une ligne artistique
¢ Cliquez sur le bouton Embellissements
e Sélectionnez une catégorie puis sélectionnez 'embellissement de base

e Cliquez sur l'icbne
¢ Choisissez un motif prédéfini et cliquez sur OK

Si vous choisissez la forme carré, la ligne artistique présente 4 petits plots jaunes aux
4 coins du carré. Ces plots imposent la forme de la ligne artistique.

Vous pourrez ajouter ou retirer des plots jaunes afin d'imposer des formes différentes.
Voir la section Modifier la forme.

La ligne artistique dispose des mémes propriétés qu’une photo ou une texture.
Vous pouvez notamment :

e Grossir la ligne en cliquant sur 'icone )
» Utiliser les icones de filtres noir et blanc, sépia et autres couleurs
* Appliquer une rotation de la ligne artistique

Ligne point par point :

Vous pouvez créer un motif directement sur la page :
e Cliquez sur 'embellissement de base a utiliser.

e Cliquez sur l'icéne b
¢ Cliquez dans votre page pour définir les points de passage de votre ligne
artistique.

i
* Pour terminer votre ligne, cliquez sur la petite icone "' dans la barre d’icbnes
verticale.

2/ Modifier 'image de base
» Sélectionnez la ligne artistique
* Cliquez en haut de I'écran sur I'image de base de votre choix

e Cliquez sur pour remplacer la ligne sélectionnée.

Remarque :

Vous pouvez choisir votre image de base parmi les textures, les embellissements ou
vos photos. Pour cela : .
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e Cliquez sur la ligne artistique pour la sélectionner
* Cliquez sur 'onglet Photos, Couleurs et Textures ou embellissements
* Double cliquez sur I'objet a remplacer.

3/ Modifier la forme

Exemple : Partons d’une forme carrée et réalisons la forme étoilée ci-dessous.

Pour afficher la forme carrée :
e Cliquez sur Ajouter une ligne artistique
¢ Choisissez I'image de base
¢ Choisissez a gauche le motif carré
¢ Dans les options, vérifiez que Suivre les points est cochée

Ajouter un plot intermédiaire sur un coté :
e Cliquez sur la ligne artistique pour la sélectionner

e Cliquez sur l'icone pour ajouter la ligne artistique.

¥
e Cliquez sur la petite icone p
e Cliquez sur le c6té droit du carré au milieu de la ligne verticale
e Un petit carré jaune apparait a I'endroit cliqué
e Cliquez et glissez ce point vers l'intérieur du carré
* Le carré se déforme pour tenir compte de 'emplacement du nouveau point.
* Reprenez ces 4 derniéres instructions pour les 3 autres cotés du carré.

Remarques :

1/ Pour ajouter deux plots consécutifs :

¥
* Cliquez sur la petite icbne r'r
e Cliquez sur la ligne artistique en maintenant la touche CTRL enfoncée. Le
premier plot est ajouté.
¢ Relachez la touche CTRL et cliquez sur la ligne artistique pour ajouter le
deuxiéme plot.
e Déplacez ces deux plots pour imposer la nouvelle forme de la ligne.

2/ Pour retirer un plot de la ligne artistique
* Cliquez sur la ligne artistique pour la sélectionner

* Cliquez sur la petite icone
* Cliquez sur le plot a supprimer
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4/ Enregistrer le motif

Lorsque le motif créé vous convient, vous pouvez 'enregistrer. Vous pourrez ainsi
facilement le réutiliser avec la méme ou une autre image de base.
e Cliquez sur la ligne artistique pour la sélectionner

¢ Cliquez sur la petite icbne "J'ﬂ?
¢ Votre motif sera intégré dans les motifs prédéfinis.

5/ Autres fonctions
e Cliquez sur la ligne artistique pour la sélectionner
e Cliquez sur le bouton Option

Boucler le motif

Cette fonction permet de réaliser des motifs fermés tels que le cercle, le carré, le
rectangle, etc...

Si vous décochez cette fonction, la ligne artistique prend une forme non fermée.

Exemple :
Option Option cochée
décochee ‘

Suivre les points
Cochez cette option pour tracer une ligne droite entre chaque plot de la ligne artistique.

Décochez cette option pour arrondir la ligne entre les plots.

Exemple :
Option Option cochée
décochée

&

I/ Outil de retouche

Cet outil permet de modifier aussi bien vos photos que les embellissements que nous
vous proposons dans Studio-Scrap. Il permet des effets simples comme les symétries
et les rotations mais aussi des transformations avancées comme le détourage ou des
filtres photos.
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Pour accéder a I'outil de retouche :
* Cliquez dans votre page sur la photo ou 'embellissement souhaité.

» Cliquez sur la petite icone L.+

1/ Les transformations simples

A partir d’'une image de base, voici les différentes transformations simples disponibles.
Ces transformations s’appliquent a toute la photo.

Aprés Aprés
transformation transformation

/A

Mirroir horizontal

= c,

Mirroir vertical Rotation -30°

& e _outon permet de réduire le nombre de pixels
o de I'image.
3 Si vous avez numérisé une photo un peu de
e - travers, cette fonction permet de redresser I'image
automatiquement.

2/ Découpage et détourage
Cette fonction permet d’isoler une partie de
D:ug la photo pour en faire un fichier image a part.
= Exemple : Isoler le portrait d’'une photo de groupe
ou détourer un visage.

Lorsque la photo apparait :

* Cliquez sur le bouton Enregistrer sous
pour sauvegarder votre image originale

* Cliquez sur I'icone de Découpage

* Choisissez l'outil de découpage (voir les
différents outils ci-dessous)

* Définissez la zone a découper

e Cliquez sur Valider pour effacer ce qui se
trouve en dehors de la zone
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a/ Les outils de découpage

Cet outil permet de découper un rectangle. Cliquez
L _1 |surla photo puis glissez la souris en diagonale pour
former le rectangle.

Cet outil permet de découper un cercle ou une ellipse.
.. | Cliquez sur la photo puis glissez la souris en diagonale
pour définir la forme. Le point cliqué sera le centre de
I'ellipse.

Cet outil permet de détourer un objet ou une personne
qﬂ sur une photo. Cliquez autant de fois que nécessaire
autour de la zone a détourer pour définir la forme a
découper. Pour terminer le détourage, cliquez avec le
bouton droit de la souris.

Cet outil permet de définir une sélection libre. Cliquez
/ puis glissez la souris pour dessiner la forme a
découper.

Cet outil permet de définir une sélection automatique
/d' de points de méme couleur avec un réglage de la
tolérance. Cliquez une fois sur la photo pour définir
cette zone.

Cochez Ia petite icone du haut afin que toutes les
sélections effectuées s’ajoutent entre elles.

Cochez sur la petite icbne en dessous pour
désélectionner toutes les zones

b/ Exemple de détourage

A partir de la photo ci-dessous a gauche, vous pouvez isoler uniquement le petit
garcon pour en faire une image au format Png a fond transparent (photo de droite).

Pour effectuer cela :
¢ Dans Studio-Scrap, cliquez sur I'onglet Photos
e Sélectionnez le répertoire dans lequel se trouve I'image

e Lorsque lI'image apparait, cliquez dessus puis cliquez sur I'icbne =

¢ Loutil de Retouche Photo apparait

¢ Dans la zone Sélection, choisissez la ligne Sélection polygonale

e Cliquez sur le bord de I'image a détourer. Puis cliquez autant de fois que
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nécessaire tout autour de la photo pour définir la zone de découpe. Entre deux
points, la découpe s’effectue en ligne droite.
* Lorsque vous avez fait le tour de I'image a détourer, cliquez avec le bouton
droit de la souris.
4]

. . Decoupsr 1=
e Cliquez enfin sur le bouton | sgksien

Pour enregistrer cette image au format *.png :
e Cliquez sur le bouton ci dessous :

|
* Dans la zone type, choisissez le format *.png
* Indiquez le répertoire et le nom de I'image avec I'extension .png

* Fermez l'outil de retouche photo
* Dans Studio-Scrap, cliquez sur I'onglet Photos et ajoutez cette image.

3/ Les effets

* Cliquez sur le bouton correspondant a I'effet que vous voulez donner.
Remarque :
1/ Si vous avez défini une zone sur la photo, I'effet ne s’applique que sur la zone
définie.
2/ Les trois premiers effets s’appliquent directement sur la photo a droite

Les autres effets affichent 'image originale et 'image aprés effet. Vous pouvez régler
lintensité de I'effet appliqué en variant les parameétres proposeés.

4/ Les retouches

a/ Le pinceau

Le pinceau permet de peindre une partie de la photo de la couleur choisie. Par
exemple, sur une photo ancienne, vous pouvez utiliser le pinceau blanc pour effacer
les taches d’encre.
* Cliquez dans la zone de couleurs et cliquez sur la couleur de votre choix. Vous
pouvez également choisir la pipette pour "piocher" une couleur de la photo
* Cliquez en dessous pour choisir la forme de votre pinceau
* Réglez la taille du pinceau et le taux de transparence de la peinture.

b/ La gomme

La gomme permet d’effacer une partie de la photo. Lors d'un export de cette photo au
format *.png, la partie gommée apparaitra transparente dans votre page.
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¢/ Correction des yeux rouges

La correction des yeux rouges consistent a sélectionner avec I'un des outils de
sélection la partie rouge de l'iris d'un oeil, puis d'appliquer la correction automatique. Il
faut ensuite recommencer avec l'autre oeil. Le gris foncé qui remplace alors le rouge
est trés efficace.

d/ Autres fonctions

& Cliquez sur cette icone pour numériser une photo ou
= un acte. Ensuite, laissez vous guider par le driver de
votre scanner.
= Cette icone permet d’annuler les dernieres opérations
A effectuées sur la photo
—~ Cette icone permet de rétablir les opérations que
5.4 vous venez d’annuler
i' e Cliquez sur cette icdne pour quitter F'Outil de
~ Retouche Photo.

Zoom 141 % (5 Cliquez sur le signe + ou le signe — pour
- U agrandir ou réduire I'image a I'écran.

e/ Enregistrer I'image

ﬂ Cliquez sur cette icone pour enregistrer 'image en
effagant 'image original. Le format de I'image est
conserve.

ﬁ! Cliquez sur cette icbne pour enregistrer 'image en

conservant 'image original. Dans ce cas, vous devez
donner un nouveau nom a 'image.

Si vous choisissez le format *.png, vous conservez
les parties transparentes de I'image

J/ Ajouter un texte

Votre page peut comporter une ou plusieurs zones de texte disposées de maniére
artistique.

1/ Ajouter un texte simple
¢ Cliquez en haut de I'écran sur I'onglet Textes

A Textes
¢ Cliquez sur Texte simple
e Saisissez votre texte dans la fenétre en choisissant la police et le corps du
caractére
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¢ Vous pouvez saisir plusieurs lignes

* Vous disposez des fonctions de base d’'un traitement de texte (alignement,
gras, souligné, italique, couleur du texte, etc...)

* Pour choisir la couleur du texte, cliquez dans la zone de couleur. Vous pouvez
ensuite utiliser la pipette pour sélectionner une couleur présente sur 'une des
photos de votre page

e Cliquez sur @ pour afficher le texte dans votre page
e Déplacez le texte dans votre page.

Le déplacement de la zone texte fonctionne de la méme maniere que les
déplacements de gabarits :
¢ Dans la liste des objets a droite, sélectionnez le texte a déplacer
* Cliquez et glissez la souris sur le texte pour le placer ou vous le souhaitez
e Agrandissez ou réduisez la zone pour 'ajuster a votre page

2/ Ajouter un texte artistique

a/ Saisie du texte
¢ Cliquez en haut de I'écran sur le libellé Textes

A Textes

e Cliquez sur Texte artistique

¢ Choisissez a gauche un motif prédéfini

e Saisissez votre texte dans la fenétre en choisissant la police et le corps du
caractére.

¢ Vous pouvez saisir plusieurs lignes mais tous les caractéres doivent étre de
la méme police

* Choisissez l'interligne

e Cliquez sur l'icéne @ pour afficher le texte dans votre page
e Déplacez le texte dans votre page

* Le texte s’affiche dans la forme du motif choisi
Partie1- 72



b/ Ajuster la forme du texte

* Lorsque vous cliquez sur la zone du texte, vous remarquez que celui-ci est
souligné d’un trait rouge

* Des petits plots jaunes vous permettent de définir la position du texte a cet

endroit
] »
=1
%3
¥ =
el
&
)]
T
Remarque :

1/ L'ajout et la suppression de plots est similaire a celui des lignes artistiques.

2/ Contrairement au texte simple, le texte artistique se comporte comme une image. Si
vous modifiez la taille de la zone contenant le texte, vous déformez également le texte
qu'il contient.

2/ Vous pouvez augmenter le nombre de petits plots qui fixent 'emplacement du texte :

¢ Sélectionnez le mode Gabarit
e Cliquez sur le texte

e Cliquez sur l'icéne ﬁ
e Cliquez sur le texte pour ajouter un plot
* Cliquez et glissez sur ce plot avec d'imposer la forme voulue au texte

¢/ Options Lignes

Avant d’ajouter le texte artistique dans la page, vous disposez de deux options.
Cliquez sur le bouton Options Lignes

Exemple :

Texte aiuste a la largeur
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Le texte garde une taille fixe Le texte s’étire sur toute la
en respectant la police de longueur de la zone. Si vous
caractéres choisie. réduisez la zone, la taille du

. , texte se réduit également.
Si la zone n’est pas assez

grande en longueur, le texte va
a la ligne automatiquement

d/ Ajouter une ombre

e Sélectionnez le texte artistique

2

¢ Cliquez sur l'icbne = .

e Cliquez sur Couleur pour choisir la couleur de 'ombre

e Sélectionnez la distance de 'ombre par rapport au texte.

* Vous pouvez également choisir I'atténuation et I'angle de I'ombre (comme pour
les gabarits et embellissements).

3/ Ajouter un texte lettrine

Cette fonction permet de créer un mot avec les différentes lettrines existantes :
e Cliquez en haut de I'écran sur 'onglet Texte
e Cliquez en dessous a gauche sur

ATan'te |ettrine

Studio-Scrap vous présente toutes les lettrines disponibles pour saisir votre mot.
Vous trouverez les lettrines issues des gabarits ainsi que les lettrines issues des
embellissements.

Notez que si vous disposez de certains Kits graphiques, et si ces kits contiennent des
lettrines, celles-ci apparaitront automatiquement dans le tableau.

Partie1- 74



Exemple :
* Cliquez sur la lettrine Vedette
¢ Dans la zone de texte, saisissez CINEMA
e Choisissez a droite la couleur des lettrines
¢ Cliquez sur OK
* Le mot s’affiche sur votre page.

G 1 ENEE SMEAS

Les lettrines du mot sont intégrées dans un groupe. Voir le chapitre Grouper
plusieurs Gabarits.

a/ Modifier un texte lettrine

Pour modifier un texte Lettrine :
e Cliquez sur I'une des lettres du mot.
¢ La fenétre d’option apparait en haut de I'écran.
* Modifiez le mot dans la zone de texte en haut de I'écran
* Modifiez les options souhaitées a droite
¢ La modification s'applique directement sur la page

b/ Les options

Taille : Vous choisissez la hauteur des lettrines a afficher. Vous pourrez ensuite
modifier cette hauteur directement sur la page.

Ecartement : Les lettrines peuvent étre collées ou bien séparées par un petit espace.
Choisissez I'écartement de chaque lettrine.

Décalage : Cette option permet de décaler une lettre sur deux vers le haut ou vers le

bas. Cela donne ainsi un effet de relief.
CE NG E G MEA

Angle : Cette option permet de tourner chaque lettrine de I'angle que vous choisissez.

O NG EEMEAL

A droite, choisissez :
e Alterné pour appliquer une rotation alternée (voir 'exemple ci-dessus).
¢ Identique pour appliquer une rotation identique a toutes les lettrines.

Orientation : Vous pouvez afficher le mot horizontalement (les lettres sont cote a cote)
ou verticalement (les lettres sont les unes en dessous des autres).

Couleur : Choisissez la couleur de la lettrine et cochez Appliquer un dégradé si vous
le souhaitez.

Vous pourrez par la suite remplacer la couleur unie par une texture.
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K/ Fonction calendrier

Cette fonction vous permet d’ajouter un calendrier mois par mois. De nombreuses
options sont disponibles.

* Cliquez sur l'onglet Texte puis cliquez a gauche sur le libellé Calendrier.

* Choisissez les options qui vous conviennent puis cliquez sur l'icone
pour ajouter le mois dans la page.

1/ Présentation du texte
Dans la zone Options, choisissez le mois et I'année a ajouter

Dans la zone Titres, choisissez si vous souhaitez afficher le mois, le mois avec I'année
ou bien si vous préférez saisir un texte libre.

Dans la zone Police, choisissez la police de caractére du Titre (le mois), la police de
caracteres des jours de la semaine ainsi que celle des chiffres.

Choisissez enfin le positionnement du chiffre dans la case des jours.

Ex: j[ affiche le chiffre du jour en haut a droite de chaque case.

2/ Choix des couleurs

Choisissez la couleur de fond, ou un dégradé. Ou bien cochez I'option Transparent
pour garder les éléments de la page sous le calendrier.

L'effet Transparent vous permet par exemple de placer un gabarit rectangle coloré ou
une photo sous une case afin de mettre en évidence un jour du mois.

Janvier

Lu Ma Me Je Ve Sa Di

Choisissez ensuite la couleur du titre (le mois), et la couleur des jours de la semaine.

Vous pouvez aussi mettre en évidence les deux colonnes du Week End.
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3/ Choix du style de calendrier
Vous pouvez choisir parmi deux types de calendriers : Grille ou vertical.

Le calendrier vertical consiste en un tableau de deux colonnes. Une colonne contenant
la date et une colonne contenant le jour de la semaine.

Le calendrier Grille est un calendrier plus classique sous forme de tableau.

Cochez I'une des 3 icones ci dessous pour donner l'effet souhaité a votre calendrier :

L/ Les outils a droite de I'écran
Annuler Ta derniéere action

Rétablir la derniére action annulée

Copier l'objet sélectionné

Copier l'image présente dans le gabarit

Coller I'élément copié

Couper l'objet sélectionné

S Bmcy L

1/ Position et dimensions
Position et Dimensions : Les Position et dimensions (mm)
valeurs indiquent la position du

H Ve Gauche : 88,7 =
point haut gauche de I'élément .
sélectionné ainsi que sa taille en Heut: 903 [
millimétres. Largeur : 1420 |

Hauteur : 75,0 =

Vous pouvez modifier ces
valeurs directement sur le
tableau ci-contre.
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2/ Photo

afficher ou cacher I'objet dans
la page

2/ Cliquez sur une ligne pour

ligne pour renommer le nom
de l'objet

% tige-turguoise-bleu
_ 7] /A |végétaux-herbe-vert

sélectionner I'objet dans la ruban-ong-vert
page : tige-orange
3/ Cliquez deux fois sur une f%'ef_ai"_x_'l:'erbEJ‘fert

1 | 1]

La zone Style indique le type —
dﬁ I'tObJet Sé'Gthll(I)nné (Une C:\Users\caroline \Documents\Généatique |
photo, un embellissement ou
une texture) Style :
Zoom : 81 > %

La zone Zoom permet de
connaitre le coefficient de
Grossissement / Réduction
appliqué a la photo ou a la
texture.

3/ La liste des objets
1/ Cochez ou décochez pour T NI

W] 5 wégétaux-fleur-pagueretts »

Dans la liste des éléments, le premier élément est celui qui apparait au premier plan

de votre page.

Le deuxiéme élément est celui qui apparait au second plan etc...

Cette fonction est intéressante car elle permet de masquer une partie d’'une photo ou
d'embellissement par un autre.

a &

objet dans la liste.

Utilisez ces fleches pour remonter ou descendre un

4/ La grille magnétique

Pour vous aider a placer, aligner ou définir la taille des objets (gabarits, photos,
embellissements), Studio-Scrap vous propose d’afficher une grille magnétique.

Pour cela :

» Cliquez en bas a droite sur 'icone 2222

e Choisissez le pas de grille souhaité.

Soit vous prenez une grille personnalisée. Dans ce cas, vous choisissez le pas
de la grille en horizontale et en verticale.

Soit vous prenez une des grilles proposées par défaut (Grille trés large, large,
normal etc...). Ces grilles s’adaptent automatiquement au format de votre

Partie1- 78



feuille.
e Sivous souhaitez supprimer la grille, cliquez sur la ligne Pas de grille

M/ Quelques trucs et astuces

1/ Effet perspective

a/ Les photos

Une fonction de Studio-Scrap permet d’afficher la photo en mode relief.
¢ Placez votre photo dans la composition
=

e Cliquez sur la photo puis cliquez sur l'icéne

e Choisissez ensuite I'effet relief désiré.
Photo de départ Photo avec effet relief +
ombre

Remarque :

Sur la photo ci-dessus, 'ombre est de 9 points avec une atténuation de 4 points.
L'atténuation permet un effet relief plus réaliste.

b/ Les textes lettrines

e Cliquez sur I'onglet texte puis cliquez sur Texte lettrine
¢ Prenez par exemple la lettrine Vintage.

e Saisissez 5 dans la zone Ecartement.

&

e Cliquez sur le texte lettrine puis cliquez sur I'icone
¢ Choisissez ensuite I'effet relief désiré.

e Cliquez sur l'icbne pour I'ajouter dans la composition.

=

Voici ce que vous obtenez :
Lettrine sans effet relief Letirine avec effet relief

STUDIO SCRAP | STLPID SCRAP
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Vous pouvez aussi faire I'effet perspective suivant :

s T UDIO scrw

Pour cela, suivez ce qui suit :

Cliquez sur I'onglet texte puis cliquez sur Texte lettrine
Prenez par exemple la lettrine Vintage.
Saisissez 5 dans la zone Ecartement.

Cliquez sur I'icone pour I'ajouter dans la composition

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte lettrine

Cliquez sur Exporter en image

Dans la zone Type, choisissez le format Png. Cela vous permettra de garder
I'effet de transparence entre les lettres.

Choisissez le répertoire dans lequel vous souhaitez exporter cette image
Choisissez le nom de cette image

Cliquez sur Enregistrer

De retour a Studio-Scrap, effacez le texte lettrine que vous avez créé au
départ

Cliquez sur 'onglet Photos

Choisissez le répertoire dans lequel vous avez enregistré I'image

Lorsque I'image apparait en haut de I'écran, glissez-la dans votre composition.

=

Cliquez sur le texte lettrine puis cliquez sur 'icone
Choisissez ensuite I'effet perspective désiré.

2/ Effet feuille déchirée

Pour placer vos photos, vous pouvez utiliser les gabarits des pays. En
redimensionnant le gabarit, cela peut faire des effets intéressants :

Gabarit de la Macédoine Gabarit de la région Limousin.
gque nous avons
redimensionné un peu en

hauteur

3/ Effets coutures

A l'aide des lignes artistiques, vous pouvez réaliser différents effets.
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Exemple : Pour réaliser un effet couture :
Sélectionnez le bouton Embellissements

Dans la catégorie Lignes artistiques, sélectionnez par exemple Couture 1 rouge

« Cliquez sur (™

» Sélectionnez le motif Ligne droite

* Cliquez sur OK

* Ajoutez un gabarit rectangle en dessous

FRETHT AT

4/ Les textes
Dans les embellissements, vous trouverez une catégorie Tags.
Ces embellissements peuvent vous servir de support pour vos textes.

Exemple pour une naissance :

Aymeric

né le 1509/2008
Poids 1 3,750 ky

Taille : 51 cm

Une fois le tag ajouté dans la composition, demandez I'ajout d’un texte simple ou
artistique que vous placerez dans le tag.

Dans la liste des objets (a droite de I'’écran), le tag doit apparaitre en dessous de la
zone texte.
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GUIDE COMPLEMENTAIRE
STUDIO-SCRAP 8

Ce guide est un complément au Guide de I'utilisateur Studio-Scrap.

Pour l'installation du logiciel, veuillez-vous reporter au guide de
I'utilisateur.

Si vous avez déja activé Studio-Scrap 8 Classic et que vous souhaitez
activer la version Deluxe, il vous suffit d'introduire votre numéro de série
Studio-Scrap 8 Deluxe pour obtenir I'usage des fonctionalités jusqu'alors
inaccessibles.
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A/ Mise en route

Il est maintenant nécessaire de se connecter a la boutique
Studio-Scrap du CDIP pour ouvrir Studio-Scrap.

1/ Activation

Lors de votre premier lancement de Studio-Scrap 8, cliquez sur le bouton
"Saisir mon numéro de série" puis entrez les 14 caractéres du numéro de
série.

Bienvenue dans Studio-Scrap, le logiciel pour sublimer vos photos !

ik stiliser Studio-Scrap
diquez simplement sur "continuer”.

Continuer

Vous avez acheté une licence :
Saisir mon numéro de série

Souhaitez-vous obtenir une licence Studio-Scrap Classic ou Deluxe ?
Commandez le logiciel & partir de 29,50 € sur Internet ;

Acheter Studic-Scrap

Quitter le logiciel :

Quitter

Studio-Scrap : Mise en route... x

4 Numéro de série

Veuillez introduire votre numéro de série ci-dessous. 1l doit commencer par SC16 ou SD16

(1 doit comporter 14 caractéres)

Votre numéro de série introduit, diquez sur le bouton “Sulvant™

Nom d'utiisateur : Identifiant machine : N®de
PLUZANSKI 07-911600 0 Précddent




Remarque :

Si vous n'avez jamais installé le logiciel Studio-Scrap sur votre PC, vous
devrez passer par les étapes 1 a 3 pour rentrer votre nom et autres
coordonnées.

Le logiciel se lance ensuite :

Studio=S[R

Initialisation des composants...

2/ Connexion a la boutique

Afin de vous connecter a votre compte boutique sur le serveur du CDIP,
saisissez votre adresse de messagerie électronique utilisée par la
boutique (pour vos commandes), puis cliquez sur "Continuer".

Studio-Scrap : Mise en route X

Studio« SCRAMP

L'utilisation de Studio-Scrap nécessite votre enregistrement
pour créer un compte sur le serveur du CDIP.




Entrez maintenant le mot de passe protégeant votre compte.

Studio-Scrap : Mise en route X

Studio«SCRAP

L'utilisation de Studio-Scrap nécessite votre enregistrement
pour créer un compte sur le serveur du CDIP.

) ;

H Voir le mot de passe en clair
Changer mon
adresse email

Si vous ne le connaissez pas ou vous ne savez plus ou vous l'avez noté,
cliquez sur "Envoyez-moi mon mot de passe". Et revenez ensuite entrer
le mot de passe du compte quand vous l'aurez recu.

Vous allez recevoir un message électronique ressemblant a celui-ci :

(@)
LA BOUTIQUE DU CDIP

GENEALOGIE - SCRAPBOOKING - CARTE ANCIENNE

F \
(O,

Bonjour,

Affin voire comtpe, veulllez simplement cliquer sur le lien ci-dessous pour confirmer que vous avez bien

regu age.

rien demandé d'autres.

ou copler cober le lien en clair ¢f dessous dans voire navigateur intemet

hitg:/ibou

Bien cordialement
coiP

Date de la demande

f"d

Confirmez votre achat en cliquant sur le bouton rouge.
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Studio-Scrap est maintenant connecté a votre compte. Cela veut dire qu'il
va pouvoir retrouver sur notre serveur tous les kits que vous avez acheté
par Internet.

STUC”O ] SCRHP

Votre logiciel est maintenant connecté au serveur du CDIP.

Studio-Scrap vous remercie de votre confiance !

Voir votre compte sur la boutique

Pressez OK pour commencer a créer.



B/ La nouvelle interface de présentation des
elements

Studio-Scrap utilise maintenant la technologie "Cloud" : vous n'étes plus
obligé d'installer complétement sur votre ordinateur les kits achetés sur la
boutique Internet.

Vous allez gagner de la place en ne téléchargeant que les éléments que
vous voulez utiliser.

De plus, l'installation des kits en téléchargement sera beaucoup plus
rapide.

© Wise 3 jour = == X

Studic=SCRAP

Votre Studio-Scrap évolue !

Cet élément est Cet élément est Cet élément est
disponible dans disponible dans présent dans mon
mes kits. d'autres kits ordinateur

Commencer !




1/ Deux icones importantes :

L'élément qui porte cette icone est placé dans un kit que vous
n'avez pas encore acheté : vous ne pouvez pas l'utiliser

L'élément qui porte cette icone est placé dans un kit que vous
avez acquis mais qui n'est pas encore présent sur votre
ordinateur : touchez I'élément et il va se télécharger sur votre
PC, vous pouvez l'utiliser directement.

Les éléments qui n'ont pas d'icéne sont des éléments que vous avez
téléchargé ou installé sur votre ordinateur.

Sur I'exemple suivant, on voit que je posséde le kit "Doodles en folie" et
que je n'ai pas encore utilisé les éléments du kit (le téléchargement se fait
automatiquement dans ce cas). Je ne les ai pas non plus téléchargés.

B Texivies W ool

s

Dans I'exemple suivant, je n'ai pas acheté le mini kit "Complément 10
affiches" et ces éléments ne me sont pas disponibles.




2/ Menu des kits

Sur chacun des onglets d'éléments, le menu des kits en haut a gauche a
changé : utilisez-le pour retrouver les éléments d'un kit donné.

On peut d'abord y retrouver les
éléments de base de Studio-Scrap
(copiés lors de l'installation du logiciel),
puis ceux de tous les kits, packs, mini-
kits et mini-packs classés par thémes,
et enfin vous trouverez dans "mes
dossiers" vos autres éléments.

En cliquant sur un théme (comme le
théme fantastique), vous voyez la liste
des kits classés dans le théme : d'abord
ceux que vous possédez (par ordre

5 alphabétique), marqués par une
Fétes et Famile COChe verte. ﬁ
Graphigue (2)
lls sont suivis par les autres kits
existants sur ce théme (par ordre
alphabétique également), marqués par
un petit panier noir.

Romantigue (1)

\ﬁnta;e(l)
Voyage (2) N . ,
Mes dossiers Le théme Fantastique (3) est marqué en

gras parce que j'ai acheté 3 kits dans ce
théme.

- Liste des Kits en boutique - <

Liste déroulante

En bas de cette liste, a gauche du bouton "Actualiser”, vous pouvez
cliquer pour retrouver tous les kits disponibles (dont vous disposez ou
non) par ordre alphabétique dans une liste déroulante. Si vous cherchez
un kit précis, vous pourrez donc facilement le retrouver par cette
méthode.

Actualiser

Le bouton "Actualiser" permet de mettre a jour la liste, aprés un achat sur
la boutique ou aprés votre connexion a la boutique si vous n'étes pas
connecté en permanence.

"Mes dossiers"
En bas, vous retrouverez dans "Mes dossiers" les autres kits que vous
aviez installés dans votre logiciel Studio-Scrap sur votre PC.
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Il peut s'agir de mini kits gratuits Studio-Scrap.
Il peut s'agir d'éléments que vous avez fabriqué vous-méme ou
téléchargé par ailleurs.

Fin de commercialisation

Les seules exceptions a ce fonctionnement sont les kits sous licence
(Charlotte aux fraises) qui ne sont plus commercialisés sur la boutique
Studio-Scrap. Veillez a en posséder une copie de sauvegarde car le CDIP
ne peut plus vous en fournir.

3/ Affichage du contenu des kits

La fenétre de visualisation des Kkits, dans la partie en haut a droite,
montre plutot d'abord les éléments standard, puis les éléments des kits
que vous possédez, par ordre alphabétique, puis ceux des kits que vous
ne possédez pas encore, par ordre alphabétique également.

On ne les a pas rangés par thémes ici.

Cependant I'onglet des gabarits ne montre pas les gabarits des kits que
vous n'avez pas achetés. (sauf s'ils sont installés sur votre ordinateur).

Cliquez sur un kit dans le menu, et la fenétre de visualisation vous
montrera le début de ce kit.

Cliquez sur un élément d'un kit dans la fenétre de visualisation, et le
menu vous situera ce kit dans les themes. Une fenétre s'ouvrira
également dans la partie basse si vous ne possedez pas ce Kit, pour vous
donner plus de détails, et vous conduire a la boutique Studio-Scrap si
vous souhaitez I'acheter.

4/ Achat d'un kit

Lorsque vous achetez un kit sur la boutique du CDIP, vous recevrez
toujours un message pour confirmer votre achat et pour télécharger votre
kit.

Cependant, avec Studio-Scrap 8, vous n'étes plus obligé de télécharger
l'intégralité des éléments du kit. Vous ne téléchargerez que les éléments
que vous souhaitez utiliser.

Pour cela :
- Ouvrez Studio-Scrap 8 aprés l'achat de votre kit
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- Ouvrez un nouveau projet ou un projet déja commencé

- Cliquez sur l'onglet Embellissements ou Textures

- Sélectionnez le kit commandé par la liste des thémes ou par la liste
alphabétique. Les nouveaux éléments graphiques portent le symbole

Cliquez et glissez un élément dans votre page. Studio-Scrap télécharge
alors cet élément en haute définition sur votre ordinateur. Le télé-
chargement s'effectue aussi lorsque vous laissez la souris quelques
secondes sur I'élément.

5/ Les kits achetés sur salon (CD ou DVD)

Tous les kits que vous avez acheté dans les salons et expositions et que
vous avez installés sur votre ordinateur seront aussi reconnus par le
serveur de la boutique de Studio-scrap.

Ces kits s'ajouteront aux kits que vous avez acheté en téléchargement, en
CD ou en DVD sur cette boutique directement et prendront leur place dans
les différents thémes.

6/ Les jetons d'installation

Si, aujourd'hui, vous installez un kit en CD ou en DVD qui n'est pas déja
enregistré sur votre compte sur la boutique, alors Studio-Scrap vous
demandera un jeton d'installation, qui est un code (chiffres et lettres).

Si ce kit vous appartient mais vous ne I'aviez pas encore installé :
Dans ce cas, envoyez un mail a fr@cdip.com en indiquant :
* |a date et le lieu du salon ou vous avez réalisé votre achat
* une photo de votre/vos support(s) (CD, DVD)
* le nom des kits que vous avez achetés
Nous vous répondrons dans les meilleurs délais.

Si ce kit ne vous appartient pas, vous pouvez commander un jeton
d'installation sur le site de la boutique du CDIP.
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C/ Menu

Le « S » en haut a gauche ainsi que le « Menu » juste a cété donnent
acces au méme menu principal.

R RS RER

MR Derniers fichiers ouverts

geneatique-info-prixscalb
'i:' OUuvrir..
e’

H Enregistrer

f&; Mettre en page et imprimer

m Exporter

Vair lesite studic-scrap.com
il Diaporama . -

< Arcéder au forum de StudioSera
[ P

o Commander une impression } :
e Iﬁ Woir |a galerie de scrap

@ A propos de.. E Yisualiser la vidéo de présentation sur Internst

% Fermer la composition @ Verifier ['existence d'une mize 3 jour..

P4 Utilitaires *

ﬁ? Compte: kitsint66@ cdip.com

Contréler la qualité des photos
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D/ Onglet format

Cet onglet a été complétement remanié afin de faciliter le choix des
différents formats dans le logiciel.

1/ Pages et sets de tables

Vous pouvez choisir un format de page prédéfini suivant les choix
proposés, ou choisir une taille personnalisée pour votre projet. Vous
pouvez également régler les marges d'impressions qui seront appliquées
a vos pages.

| Mem R FiEEEL st Scrmp 7.5 Oalit

2/ Albums photos

Il en va de méme pour le choix d'un format d'album. Ici les marges sont
fixées.

Mem 3R FIE 2



3/ Cartes & Faire part

Vous pouvez choisir un format de carte parmi les choix disponibles
ou choisir une taille personnalisée pour votre carte. Vous pouvez
egalement régler les marges d'impressions qui seront appliquées a
VOS pages.

4/ Calendriers

Choisissez le format de calendrier que vous désirez. Sont ici listés les
formats de calendriers que I'on faire imprimer directement par le logiciel
avec notre imprimeur partenaire.

5/ Objets

Vous trouverez ici les formats préparés pour réaliser des objets de taille
fixe, comme les jaquettes de DVD.

6/ Eléments Web

Vous pouvez créer des images afin de les diffuser sur internet par
exemple, une banniere pour un blog ou une photo de couverture pour
votre profil Facebook.

Choisissez parmi les modeéles proposés celui qui correspond a votre
projet, vous pouvez également choisir une taille personnalisée pour votre
page.

Vous pouvez aussi régler les marges d'impressions qui seront appliquées
a votre projet.
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E/ Onglet photos

1/ Plus de sources

Grace a cet onglet, vous pouvez non seulement importer des photos a
partir de votre ordinateur mais également utiliser les photos présentes sur
vos comptes sur les réseaux sociaux.

a- Le bouton Mon PC a

Choisissez le répertoire ou se trouvent vos images. Cliquez sur le petit S
de Studio-Scrap pour afficher le répertoire par défaut de Studio-Scrap.

b- Le bouton Facebook
Studio-Scrap vous propose de vous connecter a Facebook. Il affiche
ensuite les photos présentes sur votre compte Facebook.

c- Le bouton Flickr

De la méme fagon, Studio-Scrap vous demande de vous connecter a
Yahoo, pour pouvoir vous proposer les photos stockées sur votre compte
Flickr.

d- Le bouton Google+ Photos
Vous pouvez aussi utiliser vos photos stockées sur votre compte Google+
(ou Picasa) en vous connectant a votre compte Google.
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2/ Lecture de nouveaux formats d'images m

Dorénavant, les formats d'images RAW (.DNG, .NEF, .CR2, etc selon les
marques d'appareils photo) et PSD sont acceptés et affichés parmi les
images de l'onglet Photos. Bien s(r, les images PSD sont les images
aplaties des fichiers Adobe Photoshop.

oW o m—— o —\DSC_0425.NEF

3/ Ordre des images m

Vous pouvez maintenant trier par nom, date et taille du fichier, croissant
et décroissant, les images et photos de I'onglet photo.

brimer [ Exporter

Tri par taille décroissant
- : Aucun tri
DSCMN3471 DSCN3478 DSCN3479 DSCN3480

DSCN3634 IMG_0023 IMG_0027 IMG_0030 IMG_0051 IMG_0057
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4/ La planche contact photos m

Cette fonction est réservée aux versions Classique et Deluxe.

Sélectionnez dans I'onglet Photos toutes vos photos ou une E E
partie a I'aide des icdnes de droite. (2 photos au moins)

La sélection peut étre faite sur plusieurs répertoires a 'aide du parcours
des sous-dossiers :

Puis demandez la création d'une (ou plusieurs) planche contact
photos avec l'icbne ci-contre :

Choisissez la répartition des photos, et leur espacement. Et validez en
appuyant sur la coche verte.

2980 photo(s)
selectionnee(s)

Colonnes :

Lignes :

v

Le nombre de pages ainsi créées dans Studio-Scrap est dépendant du
nombre de miniatures a placer ainsi que de la disposition requise.

Les photos et leur nom seront insérées dans le projet (composition) en
cours, et donc ces éléments restent entierement personalisables.

N'oubliez pas de sauvegarder aprés cette étape.
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5/ Mosaique de photos m

Il s'agit de recréer une photo a partir d'une librairie contenant un grand
nombre de photos. Cette fonction est seulement disponible en Deluxe.

Choisissez I'unité "mm" dans l'onglet format.

1- Depuis l'onglet Photos, sélectionnez I'image ou la photo a m
reproduire, et choisissez l'icéne :

2- Puis choisissez la librairie de photos (ou dossier de vignettes) a utiliser
3- Choisissez la taille des vignettes a créer : plus les vignettes seront
petites, plus la photo a reproduire sera reconnaissable.

4- Les options vous permettent de réaliser une fusion du résultat avec
I'image d'origine, et d'appliquer soit aux vignettes soit a I'image d'origine
une fusion pour en faciliter la lisibilité. (voir § J) mais encore d'appliquer
une transparence a la mosaique ou bien de changer la méthode de calcul
du résultat.

5- Appuyez sur "Générer la mosaique”, et entrez un nom de fichier pour
sauvegarder le résultat sur votre ordinateur.

| . Masaique de photo

L'image a reproduire des it Options

Mode de fusion

Ajouter une
= transparence

Definition {dpi) _
Nombre total de vignette : 15744 Méthode :

Choix de la fibrairie a utiliser 1- Choix des meileures image
e — ;

| 64 image(s) dans la librairie

Etape 1/4

Largeur : 3456 ; Hauteur : 2212 Enregistrer sous @ [ - T b R e

Valider Fermer sans ajouter

Selon la photo a reproduire et suivant la librairie utilisée, nous conseillons
de testez différents réglages, notamment au niveau des modes de fusion.
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Visage de petite fille,
Mode de fusion
"Normal" :

pas de fusion
vignettes de

24 x 16 mm,
librairie de
portraits perso.

Méme photo,
méme librairie
Mode de fusion
"Eclaircir"
sur la librairie :
la photo initiale
est superposée
a la mosaique.

Méme photo

Mode de fusion

"Normal"

vignettes de
5x5 mm,
librairie de
briquettes de

construction

fournie.

Vous trouverez dans C:\Users\Public\Documents\Studio-Scrap\Photos, ou
un chemin équivalent pour votre version de Windows, en version Deluxe,
5 librairies qui vous permettront de réaliser des mosaiques intéressantes :
Alphabet, Briquettes-Construction, Couleurs, Hexagones et Rayures.

VY,



6/ Assemblage de photos m

Cette fonction est réservée a la version Deluxe.

Sélectionnez dans I'onglet Photos un minimum de 3 photos E E
dans n'importe quel ordre, a 'aide des icones de droite.

Sélectionnez ensuite Assemblage de photos a partir des photos ..ﬂ]
sélectionnées, pour recréer un panorama allongé par exemple.

Entrez un nom de fichier pour sauvegarder le résultat sur votre ordinateur
et lancez le traitement en appuyant sur "Enregistrer".

En haut, le résultat direct de I'assemblage des 9 photos sélectionnées, de
formes différentes.

En bas, on a choisi de recadrer le résultat direct en un rectangle plus
long, pour cacher les zones de vide.
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F/ Ajout de couverture d'album

Si vous réalisez un album, vous avez la possibilité d'importer directement
la couverture d'un autre album.

Affichez la couverture de votre album, cliquez sur I'onglet projet,
sélectionnez un album puis cliquez sur « Insérez la couverture »

'r,;?’ Inserer la couverturs

La couverture est directement importée.

Menw | X ey Studia-Serep 7.5 Delune

£ ]
o e s
| g shumeecre EEEREEER
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G/ Ombre et biseautage

Cliquez sur l'icbne des ombres, en forme d'ceil @

Vous pouvez appliquer plusieurs réglages aux ombres : ils se cumulent a
votre go(t.

L'ombre interne et le biseautage sont seulement disponibles dans la
version Deluxe.

Pour chacune de ces options, vous pouvez appliquer un angle, un
décalage, une atténuation et une transparence. Choisissez une valeur ou
cliquez sur une des fléches pour chaisir I'angle d'arrivée de la lumiére.

3|

Style d'objet
L]

[] Ombre interne =1 © &
I:] Biseautage

B
@

- Orientation

-
:?%_.

bre et biseautage

.’ ._\}: e

NORMAL

OMEBERE INTERNE BISEAUTAGE
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H/ Retouche d'image

1/ Correction d'image avancée

Exemples avant et aprés correction, les défauts de la peau du bébé ont
été trés atténués. Et I'antenne a été supprimée sur la photo du bas.
Cette fonction est seulement disponible dans la version Deluxe.

Cliquez sur la retouche d'image puis cliquez sur I'onglet « Retouches » et
enfin sur le bouton « correcteur de défaut ».

Ce module vous permet de corriger certains défauts de I'image ( points
sur l'image, fils électriques dans le paysage, etc....).

Vous avez deux possibilités :

Retouche avec le pinceau :

Décochez la case - Utiliser Ja sélection

Choisissez la taille du pinceau

Choisissez le rayon de correction

Déplacez votre souris sur I'image en cliquant pour corriger les défauts.
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Retouche par sélection :
Cochez la case « utiliser la sélection ». n

Choisissez un mode de sélection avec la liste

Cliquez sur I'image afin de faire apparaitre votre sélection.

Pour les formes simples, vous avez la possibilité de modifier la forme en cliquant
sur les points de contréle.

2/ Effet Pop Art
Cet effet est seulement disponible dans la version Deluxe.

Cet effet se trouve dans la retouche d'image, <Y

cliquez sur effet puis sur Pop Art. Choisissez un style, la luminosité puis
cliquez sur valider. Sélectionnez également le style que vous préférez.
Actuellement, il y a 3 combinaisons de couleurs.

Exemple :
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3/ Effet Miroir

Cet effet, seulement disponible dans la version Deluxe, se trouve dans la
retouche d'image.
Choisissez ensuite « Effet » puis « Miroir ».

Mode A

Ce mode ne permet qu'un effet miroir vertical. Le reflet sera transparent.
Vous pouvez régler I'écrasement de l'image reflétée, I'opacité et la
hauteur du reflet. Vous pouvez également appliquer un filtre de couleur
ou non a l'effet.

Mode B

Ce mode permet un effet miroir vertical mais également horizontal (le
reflet apparaissant a droite de la photo). Vous pouvez aussi régler
I'opacité et la hauteur du reflet. Vous pouvez également choisir la couleur
en dessous de I'effet.
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4/ Deux nouveaux effets (en version Deluxe)
Vous avez maintenant a votre disposition deux nouveaux effets dans la
retouche photo pour transformer vos photos et éléments décoratifs.

" | %

Histogramme Gommettes
a- Filtre gommettes i '
Réalisez un effet gommettes ou pointilliste, proche de I'effet “peinture” a
partir d’'une photo.
Choisissez une taille de gommette et un filtre parmi les 4 proposés.
Plus la taille des gommettes est grande, plus I'image obtenue est “floue”
et déformée.

Photo originule

Taille des gommettes = 10

Uosenne

des FOHCGS

Les 4 filtres proposés font varier la clarté de I'image obtenue.

Ci-contre des exemples avec différentes ailles de gommettes.
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Taille des gommettes = 10

Moyenne

des Fonces Taille des gommettes = 26

Taille des gommettes = 40

Taille des gommettes = 60

b- Filtre histogramme

Prévisualisation X

Histogramme

65 Entrée 213

Couleurs:

[ Rouge
] Vert
|1 Bleu
5 Noir

L’histogramme est une représentation graphique qui permet de connaitre
2



la répartition des intensités lumineuses des pixels.

En abscisse, il y a les intensités lumineuses, les plus foncées a gauche,
les plus claires a droite.

En ordonnée, on retrouve le nombre de pixels de chaque intensité
lumineuse.

A droite, on a les blancs, et a gauche, les noirs.
Les curseurs du haut concernent les couleurs en entrée et ceux du bas
les couleurs en sortie.

Egalisation par histogramme d'une image en Noir et Blanc :
Le principe est d’augmenter les contrastes des images, en étalant
davantage les niveaux de gris sur la gamme disponible.

On agit sur les curseurs en entrée pour supprimer une partie des gris,
soit les clairs, soit les foncés, soit les 2 comme sur I'exemple suivant, sur
image.

Le curseur de gauche agit sur les tons foncés. En déplacant le curseur
vers la droite, on assombrit les zones sombres.

Le curseur de droite agit sur les tons clairs. En déplacant le curseur vers
la gauche, on intensifie les zones claires.

Prévisualisation X

Source: Résultat:

Annuler

{

o~
-

Ré-initialiser

Histogramme

Couleurs:
1

] Rouge
[ Vert
["] Bleu
M Moir

128 160 192 24 2
ldl'l'l'

138 Sortie 142
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Ecrétage d'une image en Noir et Blanc :

On agit sur les curseurs en sortie pour réaliser un écrétage, c’est-a-dire
que bouger le curseur des blancs vers la gauche transforme peu a peu
les gris clairs de la photo en blanc (surexposition), et bouger le curseur
des noirs vers la droite transforme peu a peu les gris foncés de la photo
en noir.

Les images en couleurs :

Une image couleur en mode RVB permet de construire quatre
histogrammes associés aux différentes couches de couleurs :

- Répartition de la luminosité. Cette répartition tient compte de I'ensemble
des couches rouge, verte et bleue. Elle est notée Noir.

- Répartition de la couche rouge
- Répartition de la couche verte
- Répartition de la couche bleue

Les couches de couleurs peuvent étre modifiées séparément. Le résultat
correspond au cumul de tous ces réglages.

On choisit la ou les couches a traiter a 'aide des petites cases a cocher a
droite de I'histogramme.

Premier exemple :

égalisation de la luminosité (couche Noir)

écrétage du Noir
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Autre exemple :

En enlevant les
bleus foncés en
entrée

En enlevant
beaucoup de
rouge clairs en
entree

En enlevant les
rouges clairs
en entree

En enlevant les
bleus clairs en
entrée

En enlevant les
verts fonces en
entrée

En enlevant les
verts clairs en
entrée

En prenantles

gris de 0 a 130 et

M [es répartissant
|de 0a 255

En enlevant les

f‘!ﬁ;}‘ rouges fonces
N i en entree

5/ Nouveaux pinceaux m

Cliquez sur la retouche d'image puis cliquez sur I'onglet « Retouches » et
enfin sur le bouton « Pinceaux ».

ﬁ
La liste des pinceaux a été complétée.
Nous recommendons d'aller lentement pour dessiner avec les pinceaux
complexes.

%

31



6/ Analyse des couleurs d'une image m

Cliquez sur la retouche d'image puis cliquez sur I'onglet « Outils simples »
et enfin sur le bouton « Couleurs de I'image ». n

La photo est analysée au niveau des couleurs, et on obtient le calcul
d'une palette de 10 couleurs principales, ainsi que la couleur moyenne de
la photo. Il y a possibilité d'enregistrer toutes les couleurs affichées, ou
une par une, dans votre palette personnelle.

@ Outils de Retouche Photo : C\Users' s S st Retouches dans Studio-Serap\fviil..  — i x

e LHHE 6@ a6

7/ Détourage semi-automatique m

Cliquez sur la retouche d'image puis cliquez sur I'onglet « Retouches » et
enfin sur le bouton « Détourage semi-automatique ». H

Commencez par marquer grossiérement en vert la partie a garder.
Quelques points ou traits peuvent suffire, vous n'avez pas besoin
d'entourer le sujet ou de marquer toutes les couleurs a garder. (voir ci-
contre)

Puis marquez en rouge la partie a enlever. Le logiciel procéde par
différence et vous propose alors rapidement une sélection basée sur vos
premiéres marques.
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Misrquer en vert s parte que vous
vaulet garder

Si la zone proposée n'est pas suffisamment bien définie, rajoutez un peu
de vert ou de rouge selon les besoins.

La taille du curseur sert a varier la taille du pinceau vert ou rouge suivant
les besoins.

Le parametre "Contour progressif' doit étre a 0 pour une découpe
franche. Si vous augmentez cette valeur, une découpe floue sera faite,
sur la zone sélectionnée, qui sera donc réduite.

Pressez "Valider" quand vous étes satisfait(e) de la sélection proposée.

Vous revenez alors dans la retouche d'image, avec le résultat de votre
détourage.
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I/ Textures

Vous avez maintenant la possibilité d'appliquer un nouvel effet de
bouclage a une texture. Mettez une texture sur la page, diminuer la taille
du motif, puis faites un clic droit sur la texture, et sélectionnez « texture

bouclage répétitif ».

bouclage miroir bouclage répétitif

Refaites un clic droit sur la texture, et sélectionnez ensuite « texture
bouclage miroir» pour comparer les deux bouclages.
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J/ Fusion d‘'images

Cette fonction est seulement disponible dans la version Deluxe.

Cette fonction propose huit effets de fusion entre images. Les résultats
obtenus dépendent énormément des images et de leurs positions
respectives.

Huit modes de fusion sont disponibles, cliquez sur ® dans la barre
d'outil de I'élément, puis utilisez les fleches haut et bas du clavier pour
faire défiler les modes de fusion.

Voici en exemple les modes de fusion « produit », « obscurcir », et

« incrustation » respectivement.
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K/ Les cadres

Des cadres « prét a I'emploi » sont maintenant a votre disposition.
Cliquez sur I'onglet embellissement puis sur le bouton ci-dessous :

IEICEEdr;E

Choisissez votre cadre et placez-le sur votre page. Le cadre est ajouté a
la page avec un gabarit ajusté aux contours du cadre. Il ne vous reste
plus qu'a insérer une photo dans I'espace réservé directement ; votre
photo s'adapte parfaitement !

Le cadre seul Le cadre et la photo
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L/ Réalisation d'un GIF animé

A partir de quelques pages de petite taille, vous pouvez réaliser un
amusant GIF animé sans efforts.

" Menu g g A gj’ e” = | Studio-5crap 7.5 Deluxe

' compos-GIF

Fantastigue (3)
Fé
Graphigue (2)

Mode d'empiloi :

- Mettez en place les éléments de votre animation sur une page

- Dupliquez la page et bougez chacun des éléments (mais pas trop) dans
la nouvelle page

- Dupliqguez maintenant cette page et bougez encore chacun des
éléments
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- Répétez autant de fois que nécessaire
- Au moment de I'export de votre création, il vous suffit de choisir le format
GIF

Studio-Scrap 7.5 Deluxe

|| banniere-fait-avec-amour gif
|| banniere-fait-avec-amour-photoshop.gif
| coucou-apin.gif

] etoile-de-fee.gif

|&] etoile-de-fee-photoshap.gif

coucouapin —
|"i!g Démarrer 'export
Fichier GIF (%.qif) M B

Sélectionnez toutes les pages quie vous voulez inclure et le délai entre
chaque page (en secondes) puis démarrez I'export.

Le délai dit "normal” est d'une demi-seconde.
La définition normale d'une animation GIF est fixée a 72 dpi.
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M/ Onglet Texte - Les calendriers m

Les différentes options de mises en page ont été réorganisées sur 4
onglets :

es @ Couleurs # Textures M Embe nents | | Textes .;.\rr'lpnmer . e

Couleur de fond

Mise enpage

Dates et jours

Miseen page

Miseen page

Les 3 premiers sont toujours accessibles, et permettent I'inclusion des
saints dans les cases des calendriers.

Les traits de séparation peuvent étre en pointillés ou en tirets et leur
épaisseur peut étre modifiée.

Les espaces réservés au titre (mois et année) et aux dates sont devenus
optionnels.

Le 4°me onglet permet maintenant d'ajouter avec une seule opération les
12 mois d'un calendrier sur une page en réglant I'espacement, et la
répartition, ou méme sur 12 pages attenantes en agissant sur le centrage
et la taille. Ces fonctions sont réservées a la version Deluxe.

Utilisez les icbnes C:}' pour choisir entre I'ajout de 12 mois sur une
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page ou l'ajout de 12 pages mensuelles.

~12moissuripage ——— 12 pages mensuelles—

> Alignement :

Style

Titres Espacement Répartition
Vertical Colonnes

Horizontal Lignes

D S—

Mise enpage

Note : on peut obtenir un semestre sur une page en demandant 2
colonnes et 3 lignes.

e ke s 2 # @
s el ke s = @ 7
............ = =
oty e = =
- = = =
e | e e — -
e e e v g e = i =
| sy e e — = =
[ e E = =
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N/ Palettes de couleur m

Toutes les palettes de couleur acceptent maintenant les codes RGB,
CMJN, hexa et affichent vos couleurs enregistrées personnelles.

T o @

?

Standard REB CMIN He Pese L2 || &B

&

Standard RGB CMIN Hexa Perso

53

[t (1 B B:2ss [

2 s

ﬂr{}@

.-.'

Standard RGE CMIN Hexa Perso

Standard RGB CMIN Hexa Perso

|68 s

:|99 E;,j| :|t‘.‘ }31| :|U |1||

-"5.'5@

ARl -

o

Staridard RGB CWIN Hexa Perso |

A

IMG_%023.JPG

mn snml

X

IMG_%019.3PG

~

Code couleur :

#ﬂlﬂ

Pour ajouter des couleurs
dans la palette "Perso",
voir § H6 p 32
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Une interrogation sur I'utilisation du logiciel ?

Echangez entre vous, conseils et astuces, sur notre forum :

www.forum.studio-scrap.com

Suivez-nous en direct !

Retrouvez-nous sur vos réseaux sociaux préférés, pour suivre notre actualité
et profitez régulierement des bons plans en avant-premiére |

OE»

Rejoignez la communaute

Publiez vos créations, échangez des idées, relevez des défis ou juste trouvez
l'inspiration gréace a la galerie du « monde du Scrap »
www.studio-scrap.com/galerie

Pour en savoir plus, et voir tous les kits additionnels, rendez-vous sur

www.studio-scrap.com

1

91782875 " 760
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